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l. Identificacién del plantel

Institucion Educativa Manuela Beltran

Caracter: Oficial
Jornadas: Diurna y nocturna
Poblacion atendida: Nifios/as, jovenes y adultos.
Grados que ofrece: De preescolar a Once.
Establecimientos que la conforman:
e Manuela Beltran (Sede central)
e San José (Seccion)
Nucleo educativo al que pertenece: 916
Propiedad de los inmuebles: Municipio de Medellin
Direccion sede central: Carrera 37 No.71-47 Manrique Oriental — Medellin.
Direccion sede San José: Calle 71 No.33-18
Resolucién de aprobacién: No 16188 de Noviembre 27 de 2002.
Identificacion del DANE: No0.105001001473
NIT: No.811016950-4
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1. PRESENTACION - INTRODUCCION.

CONTEXTO: Nos encontramos inmersos en una comunidad en el cual se encuentra
arraigada la violencia, el maltrato intrafamiliar, la descomposicion familiar, entre
otras, lo que hace que los estudiantes se vean afectados en sus comportamientos
y actitudes.

Son estudiantes con carencias econdémicas, y se puede hablar de un 50% de
estudiantes con facilidad de tener acceso a un computador, o a un dispositivo movil
con acceso a internet.

El nivel de seguridad en el barrio y en el colegio es precario, por lo que muchos
optan por no arriesgarse a traer estos tipos de dispositivos por lo tanto la institucién
debe proveer las herramientas para trabajo.

Los estudiantes actuales son reacios a trabajar en parejas o en grupos cuando se
trata de trabajar en computador, prefieren el trabajo individual, pero las instalaciones
no se prestan para trabajar de forma personalizada, por lo que se encuentra una
gran dificultad a la hora de trabajar y es que uno de los estudiantes casi siempre se
recuesta al otro, y casi siempre es el mismo el que siempre hace los trabajos por el

grupo.

ESTADO DEL AREA: El plan de area se encuentra en re-contextualizacion, se
actualiza para un mejoramiento de sus contenidos, por lo que es importante
mencionar que el trabajo aqui presentado esta sujeto a cambios de mejoramiento.

Es un area fuerte en recursos TIC’s, ya que en la actualidad se cuentan con tres
salas de computo, una de escuelas en la nube, y dos de computadores para educar.
Pero con respecto software es limitado por parte de la mesa de ayuda y de
secretaria de educaciéon que no permiten la instalacion de mucha variedad de
programas de los cuales se puedan implementar en el aula.

En la biblioteca institucional no encontramos suficientes recursos didacticos (libros,
folletos, entre otros) para el area, ya que se encuentran desactualizados o0 no son
pertinentes, por lo que la mayoria de recursos que se usan en el area son recursos
digitales desde internet.

En cuestion de tecnologia no se posee un aula taller que permita trabajar la
tecnologia de forma préactica y no de forma tedrica como se ha venido trabajando.

Es el cuarto afio que se implementa la modalidad de media técnica en disefio e
integracion de multimedia articulado con en el SENA, ya han salido dos
promociones y en ambas han continuado con su proceso de articulacion en la
tecnologia con el centro tecnoldgico del mobiliario de Itagli, aproximadamente entre
12 y 14 estudiantes en cada promocién. Actualmente esta modalidad cuenta con
una sala de computadores con 41 portéatiles y con la plataforma de Adobe 2018.
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JUSTIFICACION

La tecnologia, en general, se considera como la aplicacion racional, 6ptima y segura
del conocimiento en la solucién de problemas de la vida diaria, en la produccion de
bienes y servicios y en la produccion de otros conocimientos.

Histéricamente el hombre ha venido produciendo tecnologia en el proceso mediante
el cual, con su trabajo interactia con el medio natural y cultural para satisfacer sus
necesidades. Es asi como se ha venido conformando un conjunto interrelacionado
de teorias, métodos, técnicas, procedimientos y valores que va dejando nuevas
manifestaciones culturales.

La tecnologia, como expresion de la inteligencia y de la capacidad creadora del
hombre, no se reduce a la tecnificacibn de la produccion, sino que también
contribuye a revolucionar otros aspectos de la vida cultural con alta significacion
humana. Es asi, como a través del largo camino de la pirotecnologia a la
biotecnologia, se paso6 de la herramienta manual a la maquina — herramienta del
dominio de la fuerza motriz a la automatizacion, de la revolucion industrial a la
revolucion técnico cientifica y de la cibernética a la informatica.

La tecnologia, la ciencia, el arte y los valores, han sido compafieros inseparables
del hombre, en el proceso de transformacién del medio natural y social para
satisfacer racionalmente sus necesidades.

En la medida que el nifio avanza en el conocimiento de la tecnologia, este suple y
perfecciona o completa las técnicas comunes. Por lo tanto, la presencia de los
procesos Yy los productos de la tecnologia, exigen al hombre de hoy, una educacion
en tecnologia que contribuya al desarrollo de su pensamiento tecnolégico,
constructivo, funcional y creativo como parte de su formacién integral y como
estrategia para mejorar el proceso educativo. En este sentido, la educacién en
tecnologia favorece la integraciéon y diversificacién educativa, la vinculacion de la
educacion con el trabajo, la integracion de la teoria y la practica y la correccién entre
los métodos de investigacién, de produccion y de comunicacion.

La tecnologia y la informética ha mostrado ser una de las areas que mas rapido se
ha esparcido por nuestro medio, esta es de gran importancia para la sociedad, por
tal motivo se ve en la necesidad de implementar en la institucion educativa valores
y aptitudes acordes a esta area.

Poner al alcance de la comunidad educativa de la INSTITUCION EDUCATIVA
MANUELA BELTRAN, los recursos de la tecnologia y de las informéaticas esenciales
y necesarias, que les permitan, imprimirles a sus actividades cotidianas, un enfoque
acordeé con las innovaciones tecnolégicas de nuestra época.

La informética debe convertirse en una necesidad prioritaria de la institucién y asi
generar ambiente de aprendizaje competentes con la situacion actual de la regién y
la economia tanto en la vida cotidiana como en el mercado laboral.

Creando en los estudiantes la “conciencia” de recurrir a las nuevas tecnologias
como instrumento de apoyo en la labor de construccion y formacion de una nueva
sociedad, a traves del conocimiento, de los valores y el manejo de herramientas
tecnoldgicas.
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2. REFERENTE CONCEPTUAL
Fundamentos l6gico-disciplinares del area.

Ser competente en tecnologia juna necesidad para el desarrollo! Las Orientaciones
generales para la educacion en tecnologia buscan motivar a las nuevas
generaciones de estudiantes colombianos hacia la comprensién y la apropiacion de
la tecnologia, con el fin de estimular sus potencialidades creativas. De igual forma,
pretenden contribuir a estrechar la distancia entre el conocimiento tecnoldgico y la
vida cotidiana y promover la competitividad y productividad (MEN, 2008).

La tecnologia, relacionada con otros campos del saber, potencia la actividad
humana y orienta la solucion de problemas, la satisfaccion de necesidades, la
transformacién del entorno y la naturaleza, la reflexion critica sobre el uso de
recursos y conocimientos y la produccion creativa y responsable de innovaciones
gue mejoren la calidad de vida. A partir de esta interrelacion (Figura 1) las
orientaciones para la educacion en tecnologia tienen sentido y permiten definir el
alcance y la coherencia de las competencias dadas.

TECNOLOGIA

satisfaccion de

18&5@ ” re!:ere se refiere —P| Mecesdades
hacer ~—{ TECNICA se mterrelauona 'l DISERO 2
\\
CIENCIA ' / \\ INFORMATICA
busca

e
se refiere
TICA ‘MENC!ON INNOVACION

creativo
de soluciones

Entender

Planteamiento
¢l mundo a

natural /, N
reflexiona [ DESCUBRIMIENTO ' Te:mlogmg
sobre ‘ . implica ¢ la informacion
Servicios \ v \ \ y la comunicacion
locnoiogioos ‘ coc‘esplonde F \ \

que benefician l e \
2 la humaniad Efectos \ Cambios para
negativos mejorar
da algunas t:m%me
5 ‘ [
roductos ocultos

1ecnolog as
Figura 1. Relacién de la tecnologia con otras disciplinas

Los componentes enunciados en las orientaciones del MEN, se constituyen en
desafios que la tecnologia propone a la educacion y que aparecen enumerados a
continuacion. Estos retos se logran a partir de las competencias propuestas. (Figura
2)

. Mantener e incrementar el interés de los estudiantes a través de procesos
flexibles y creativos.

* Reconocer la naturaleza del saber tecnoldégico como solucién a los problemas
gue contribuyen a la transformacion del entorno.

* Reflexionar sobre las relaciones entre la tecnologia y la sociedad en donde se
permita la comprension, la participacion y la deliberacion.

. Permitir la vivencia de actividades relacionadas con la naturaleza del
conocimiento tecnoldgico, lo mismo que con la generacion, la apropiacion y el uso
de tecnologias.
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Figura 2. Componentes y competencias.

Fundamentos pedagdgico-didacticos

¢,Como ensefar?

La tecnologia se plantea como una dimensidn transversal en el plan de estudios, lo
que implica la integracién constante con otras areas del conocimiento, para este fin
se utilizan talleres de integracion, consultas, indagacion en el entorno,
observaciones directas, trabajos en grupo, socializacion de experiencias, desarrollo
de proyectos, aportes de los estudiantes, explicacion del docente, disefio de
portafolios y uso de herramientas informaticas, entre otros.

Respondiendo a la pregunta ¢como ensefiar? se sugieren algunas estrategias que
pueden ayudar a la construccién de conocimientos, a generar nuevos ambientes de
aprendizaje que transformen las aulas tradicionales, que integren recursos y
herramientas propias de la era digital, que potencien la innovacion y la investigacién
y que permitan una vision practica e integradora de los mismos.

Trabajo por proyectos

A través de esta metodologia los estudiantes responden a interrogantes que le dan
sentido a su aprendizaje, les permite re-significar su contexto y enfrentarse a
situaciones reales. Los proyectos colaborativos, proyectos cooperativos y
aprendizaje basados en problemas (ABP) son una muestra de ello. En este sentido
las TIC apoyan la comunicacién con otros (conferencias, correos) y facilitan software
para el trabajo en equipo.

El trabajo por proyectos permite la experimentacion, contribuye a la construccion de
conocimientos integrados, motiva la creatividad y crea condiciones de aprendizaje
significativo con capacidad para resolver problemas.

Ludico-pedagogico

A través de la ludica se desarrollan habilidades y destrezas que permiten a nifios y
joévenes ser innovadores, creativos, sofiadores, reflexivos y con autonomia escolar.
El proceso ludico se enriquece con las TIC y estas a su vez fortalecen en el
estudiante la ciudadania digital, al reconocer que el uso de internet y de las
herramientas tecnoldgicas e informaticas ofrecen muchas alternativas pedagoégicas
y requieren de un uso ético, legal y responsable.

Trabajo de campo
Los estudiantes llevan a cabo tareas 0 proyectos que tienen que ver con su
contexto, o donde este es simulado mediante actividades enfocadas a la solucién
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de problemas. Esta metodologia permite reconstruir escenarios que pueden ser
analizados por los estudiantes.

Las situaciones del entorno relacionadas con la tecnologia son fuentes de reflexion
y aprendizaje muy valiosas para identificar sus efectos en el mejoramiento o el
deterioro de la calidad de vida de los miembros de la comunidad.

Ferias de la ciencia y la tecnologia

Es una estrategia que permite el encuentro y divulgacién de proyectos escolares
convirtiéndose en un escenario para estimular y compartir la creatividad de nuestras
nuevas generaciones (MEN, 2008).

Ambientes de aprendizaje basados en TIC

Aunque los ambientes de aprendizaje tradicionales no sean sustituidos, ahora son
complementados, diversificados y enriquecidos con nuevas propuestas que
permiten la adaptacion a la sociedad de la informacion. Por ello se habla tanto de
nuevos ambientes educativos como del impacto que tienen las TIC en los
escenarios tradicionales. Entre los unos y los otros existe todo un abanico de
posibilidades de recursos de aprendizaje, comunicacion educativa, organizacion de
espacios y accesibilidad que deben ser considerados, sobre todo en una proyeccién
de futuro (Salinas, 2004).

¢,Como evaluar?

La evaluacion busca hacer seguimiento al proceso de aprendizaje del estudiante
con todos los elementos que participan en €l y a verificar el nivel de desempefio en
las competencias. Por ello el docente debe seleccionar las técnicas y los
instrumentos que garanticen su eficacia y objetividad (Tabla 1). Se sugieren:

TECNICA INSTRUMENTO
Procedimiento mediante el cual se llevara a Medio a través del cual se obtendra la infor-
cabo la evaluacion macion

Técnicas de observacion

Permiten evaluar los procesos de aprendizaje
en el momento que se producen. Esta técnica
ayuda a identificar los conocimientos, las
habilidades, las actitudes v los valores que
poseen los alumnos y cémo los utilizan en
una situacion determinada.

Técnicas de desempernio

Son aquellas que requieren que el alumno res-
ponda o realice una actividad, que demuestre
su aprendizaje en una determinada situacion.
Involucran la integracion de conocimientos,
habilidades, actitudes y valores puesta en jue-
go para el logro de los aprendizajes esperados
v el desarrollo de competencias.

Técnicas de interrogatorio

Es1itil para valorar la comprension, apropia-
cion, interpretacion, explicacion y formula-
cion de argumentos de diferentes contenidos.

¢ Guiade observacion.
s  Registro anecddtico.
» Diariode clase.

e Diario de trabajo.

s Escala de actitudes.

¢ Organizadores graficos, cuadros sinopti-

cos, mapas conceptuales y mentales.

¢ Desarrollo de proyectos.
« Portafolios de evidencias.
¢ Rubrica.

¢ Lista de cotejo.

¢  Pruebastipo Saber.
« Ensayos.

Tabla 1. Técnicas e instrumentos de evaluacion

RESUMEN DE LAS NORMAS TECNICO- LEGALES

El referente legal de la incorporacién y el uso de las tecnologias en educacion en
Colombia estan delimitados por:

El articulo 67 de la Constitucion Politica y la Ley 115 de 1994, en el articulo 5 en el
cual se plantean los fines de la educacion.

Ley 115: articulo 23. En el cual se plantea la Tecnologia e Informatica como una de
las areas obligatorias y fundamentales.
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Las instituciones de educacion formal gozan de autonomia para organizar su
curriculo y construir e implementar el modelo pedagdgico, dentro de los
lineamientos que establece el Ministerio de Educacion Nacional (MEN, 2008).
Para el area de Tecnologia e Informatica especificamente, el MEN ha disefiado
orientaciones generales, que son criterios de dominio publico que determinan unos
referentes de calidad con los cuales las instituciones pueden elaborar el curriculo y
el plan de estudios.

El gobierno nacional se ha comprometido con un Plan Nacional de Tecnologias de
Informacién y Comunicacion 2008 — 2019 (PNTIC, 2008) utilizandolo como un plan
sombrilla dentro del cual se desarrollan los distintos planes que tienen las entidades
del estado en materia de TIC, buscando asi que al final del afio 2019 todos los
colombianos hagan un uso eficiente de ellas, aumentando la competitividad del pais.
Este Punto se establece que “Las politicas de uso y aplicacién de las TIC en lo
referente a la educacion en el pais cubren las areas de gestion de infraestructura,
gestion de contenidos y gestion de recurso humano, maestros y estudiantes”, e
incluye ocho ejes de trabajo, entre los cuales se encuentra la educacién como uno
de sus cuatro ejes verticales, pues lo considera requisito indispensable para
alcanzar estos objetivos propuestos.

De igual forma, y como una manera de caminar hacia estos grandes objetivos
propuestos por Colombia hacia un desarrollo de su poblacién, se definié hacia el
afo 2006 el Plan Nacional Decenal de Educacion 2006-2016, (PNDE - MEN, 2006).
Este plan trabaja entonces para que las TIC se integren al proceso pedagogico de
los docentes y los estudiantes, a los procesos de mejoramiento de las instituciones
educativas y, en general, a la vida cotidiana de la comunidad

educativa del pais.

El Plan Nacional Decenal de Educacién (MEN, 2006), expresa que “mas alla y tal
como lo plantean sus metas ante estos objetivos es necesario que las instituciones
se comprometan a desarrollar curriculos basados en la investigacion que incluyan
el uso transversal de las TIC, asi como que esas mismas estructuras curriculares
sean flexibles y pertinentes, articuladas al

desarrollo de las capacidades de aprender a ser, aprender a aprender y aprender a
hacer y sin olvidar la incorporacion de las competencias laborales dentro del
curriculo, en todos los niveles de educacién, en busqueda de la formacion integral
del individuo”.

Los estandares que hacen parte de cada uno de los ejes en cada malla curricular
han sido tomados textualmente de la publicacién: Ministerio de Educacién Nacional
(2008). Guia N° 30. Orientaciones generales para la educacién en tecnologia.
Bogotéa: Ministerio de Educacion Nacional.

Constitucion Politica de Colombia
(Articulos que competen con la tecnologia y la informatica)

Articulo 67. La educacién es un derecho de la persona y un servicio publico que
tiene una funcién social; con ella se busca el acceso al conocimiento, a la ciencia,
a la técnica, y a los demas bienes y valores de la cultura.

La educacion formaré al colombiano en el respeto a los derechos humanos, a la paz
y a la democracia; y en la practica del trabajo y la recreacion para el mejoramiento
cultural, cientifico, tecnoldgico y para la proteccion del ambiente.

El estado, la sociedad y la familia son responsables de la educacion, que sera
obligatoria entre los cinco y quince afos de edad y que comprendera como minimo,
un afo de preescolar y nueve de educacion basica.

La educacion sera gratuita en las instituciones del Estado, son perjuicio del cobro
de derechos académicos a quienes sufragarlos.

Corresponde al Estado regular y ejercer la suprema inspeccion y vigilancia de la
educacién con el fin de velar por su calidad, por el cumplimiento de sus fines y por
la mejor formacion moral, intelectual y fisica de los educandos; garantizar el
adecuado cubrimiento del servicio y asegurar a los menores las condiciones
necesarias para su acceso y permanencia en el sistema educativo.

La Nacion y las entidades territoriales participaran en la direccién, financiacién y
administracion de los servicios educativos estatales, en los términos que sefialen la
Constitucion y la ley.
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Articulo 70. El Estado tiene el deber de promover y fomentar el acceso a la cultura
de todos los colombianos en igualdad de oportunidades, por medio de la educacién
permanente y la ensefianza cientifica, técnica, artistica y profesional en todas las
etapas del proceso de creacion de la identidad nacional.

La cultura en sus diversas manifestaciones es fundamento de la nacionalidad. El
Estado reconoce la igualdad y dignidad de todas las que conviven en el pais. El
Estado promovera la investigacion, la ciencia, el desarrollo y la difusion de valores
culturales de la nacion.

Articulo 71. La busqueda del conocimiento y la expresion artistica son libres. Los
planes de desarrollo econdmico y social incluirdn el fomento a las ciencias y, en
general, a la cultura.

El Estado creara incentivos para personas e instituciones que desarrollen y
fomenten la ciencia y la tecnologia de las demas manifestaciones culturales y
ofrecera estimulos especiales a personas instituciones que ejerzan estas
actividades.
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Ley General de educacion
(Fines que competen con la tecnologia y la informética)

Articulo 5°. Fines de la educacion.

5. La adquisicion y generacion de los conocimientos cientificos y técnicos mas
avanzados, humanisticos, histéricos, sociales, geograficos y estéticos, mediante la
apropiacion de héabitos intelectuales adecuados para el desarrollo del saber.

7. El acceso al conocimiento, la ciencia, la técnica y demas bienes y valores de la
cultura, el fomento de la investigacion y el estimulo a la creacién artistica en sus
diferentes manifestaciones.

9. El desarrollo de la capacidad critica, reflexiva y analitica que fortalezca el avance
cientifico y tecnoldgico nacional, orientado con prioridad al mejoramiento cultural y
de la calidad de la vida de la poblacién, a la participacién en la busqueda de
alternativas de solucion a los problemas y al progreso social y econémico del pais.
11. La formacién en la practica del trabajo, mediante los conocimientos técnicos y
habilidades, asi como en la valoracion del mismo como fundamento del desarrollo
individual y social.

13. La promocioén en la persona y en la sociedad de la capacidad para crear,
investigar, adoptar la tecnologia que se requiere en los procesos de desarrollo del
pais y le permita al educando ingresar al sector productivo.
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3. OBJETIVOS

OBJETIVOS GENERALES DE LA EDUCACION BASICA
(Objetivos que competen con tecnologia e informatica)

a. Propiciar una formacion general mediante el acceso, de manera critica y
creativa, al conocimiento cientifico, tecnoldgico, artistico y humanistico y de sus
relaciones con la vida social y con la naturaleza, de tal manera que prepare al
educando para los niveles superiores del proceso educativo y para su
vinculacioén con la sociedad y el trabajo.

b. Ampliar y profundizar en el razonamiento logico y analitico para la
interpretacion y solucién de los problemas de la ciencia, la tecnologia y de la
vida cotidiana;

OBJETIVOS ESPECIFICOS EN EL CICLO DE PRIMARIA

La asimilacion de conceptos cientificos en las areas de conocimiento que sean
objeto de estudio, de acuerdo con el desarrollo intelectual y la edad;

OBJETIVOS GENERALES DEL AREA

1. Aplicar teorias, métodos, técnicas y procedimientos recomendables para
interactuar con objetos e instrumentos de trabajo y de la vida diaria.

1. Reconocer la accién de la tecnologia en el desarrollo de actividades
escolares y familiares como medio para mejorar su formacion y asegurar su
integridad personal y social.

1. Demostrar una actitud tecnolégica, constructiva, funcional y creativa en el
desarrollo de actividades escolares y familiares.

1. Fomentar el desarrollo de actitudes y valores positivos relacionados con la
seguridad e higiene personal, social y del medio ambiente, y con el buen uso y
mejoramiento de los bienes y servicios.

1. Asimilar los conceptos fundamentales de tecnologia e informatica, utilizando
el computador, su utilidad y aplicacion como herramienta de apoyo en sus
guehaceres académicos y cotidianos, logrando una transversalidad del recurso
informatico en el &mbito educativo.

OBJETIVOS ESPECIFICOS DEL AREA

1. Brindar oportunidades al estudiante para trabajar en la institucién y desde ella
los problemas de su vida cotidiana, particularmente aquellos relacionados con
soluciones tecnolégicas

1. Contribuir al desarrollo de las capacidades critica, reflexiva, creativa para el
manejo apropiado de la informacion y la solucion de problemas.

1. Desarrollar habilidades en el manejo del computador como herramienta de
trabajo.
1. Adquirir conocimientos basicos sobre la informética, ciencias relacionadas.
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4, RECURSOS PEDAGOGICOS
REFERENTE TEORICO

La educacion en tecnologia fue anunciada en el decreto 14- 19 de julio de1978 (Art.
9y 10) como un aspecto propio de la modalidad y como un tipo de bachillerato con
diferentes modalidades en el contexto de la educacion diversificada.

El decreto 1002 de abril de 1987 (Art. 6 y 7) la incorpora como area comun en la
educacion basica secundaria definiéndola como: “la que tiene por objeto la
educacion racional de los conocimientos y la adquisicion de ejercicios y habilidades
y destrezas que contribuyan a una formacion integral, que facilite la articulacion
entre educacion y trabajo y permitan al alumno utilizar de manera efectiva los bienes
y servicios que le ofrece el medio” terminando por asumirse como un espacio para
la formacién de oficios con base al aspecto econdémico y laboral, alejando asi el
componente pedagogico y su finalidad (construir conocimientos)

Actualmente en el sistema educativo colombiano regido por los mandatos
constitucionales en cuanto a la formacion del colombiano para el mejoramiento
tecnoldgico y que son plasmados en la ley 115 de 1994 en sus distintos fines y
objetivos, son un reconocimiento a la formacion en tecnologia y su importancia en
los procesos educativos, en sus aspectos como la incorporacion del area como
fundamental y obligatoria en la educacion basica segun el articulo 23.

En todos los contextos encontramos manifestaciones de la tecnologia, que es
imposible ignorar, de ahi que los estudiantes necesitan una preparacion adecuada
en torno a ella, la cual contribuye al fortalecimiento de la concepcion integral de la
persona humana, aspecto también contemplado en el articulo 10 de la ley general
de educacion.

Existen diversas concepciones sobre la tecnologia, se ha relacionado con los
aparatos sofisticados que involucran todos los espacios de la vida cotidiana; como
sinGbnimos de procesos, avances en las distintas ciencias y mas concretamente todo
lo relacionado con el computador.

La tecnologia es el conjunto de conocimientos que ha hecho posible la
transformacién de la naturaleza por hombre y que son susceptibles de ser
estudiados, comprendidos y mejorados por las generaciones presentes y futuras.
En este caso esta ocupando un lugar importante dentro de la sociedad, ye que la
mayoria de los espacios ocupados por el hombre cuentan con la presencia
inevitable de multiples manifestaciones tecnoldgicas, que pueden servir como
objetos de estudio en la educacion, alcanzando ser la tecnologia un campo de
naturaleza interdisciplinar, constituido por el conjunto de conocimientos inherentes
a los instrumentos que el hombre ha creado; donde el instrumento es tomado como
“aquello que sirve para algo” le da un sentido de intencionalidad a la tecnologia
como producciéon humana, relacionada con los saberes implicados en el disefio de
artefactos, sistemas, procesos y ambientas en el contexto de la sociedad.

DIMENSIONES DE LA TECNOLOGIA

Teniendo en cuentas que la tecnologia es un area transversal e interdisciplinario,
esta se puede abordar desde cinco dimensiones:

a. DIMENSION FUNCIONAL: Relacionada con el saber hacer sobre la
tecnologia, manejo y cuidado de artefactos, dominio de expresiones tecnoldgicas.
b. DIMENSION METODOLOGICA: tiene que ver con el desarrollo de
capacidades personales y organizacionales y el disefio como elemento critico.
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C. DIMENSION COMUNICACIONAL: permite la capacidad de comunicacion de
ideas, gréficos, escritos, participacion desde distintos puntos de vista.

d. DIMENSION TEORICO — PRACTICA: facilita el acceso al aprendizaje, la
construccion del conocimiento tecnologico en el @mbito tedrico y convivencia.

e. DIMENSION ETICA — SOCIAL Y CULTURAL: proporciona el desarrollo y
adaptacion, uso de la tecnologia en los distintos contextos.

La educacién en tecnologia no es otra cosa que la solucion de problemas cotidianos,
que al tratar de resolverlos se tiene que recurrir a unos conocimientos y a unos
contenidos. La mediacion pedagodgica esta en como el maestro convierte la clase
en un taller, en el cual se crean condiciones basicas para que se produzca el
aprendizaje significativo, es el lugar en el cual se realiza una accién social entre
maestros y alumnos.

En todos los casos en que es posible generar situaciones significativas, buscamos
que el aprendizaje sea de interés para los alumnos, de tal modo que corresponda a
sus necesidades y que sea relevante para su vida.

El concepto de aprendizaje significativo es un proceso de produccion de
conocimientos mediante la transmisidén de saberes preestablecidos; partiendo de la
idea de que los alumnos son capaces de construir conocimientos, descubriendo y
relacionando ellos mismos los fendmenos reales, cuestionando el mundo en que
viven; que son capaces de asumir responsabilidades y que se desarrollan y crecen
participando activamente en el proceso educativo

EL DOCENTE Y EL RIGOR TECNOLOGICO

La responsabilidad directa sobre el area de tecnologia e informética estd a cargo
del maestro, de su trabajo depende el logro de sus propdsitos, del proyecto
educativo institucional; es por eso que debe trabajar sobre lo especifico, sobre lo
concreto, disefiando ambientes de aprendizaje de acuerdo con el grado y las
caracteristicas de sus estudiantes y de su plantel educativo, garantizando asi el
rigor tecnologico de sus actividades, este permite ejercer control sobre la
profundidad de los conceptos basicos, la flexibilidad de los métodos légicos vy el
logro de las competencias, garantizando ademas que los ritmos y secuencias sean
armoénicos y mantengan un buen nivel en las actividades.

TECNOLOGIA E INFORMATICA

La informética debe entenderse como una expresion particular de la tecnologia,
basada en el procesamiento de la informacion y todo lo relacionado con esta, es por
eso que la educacion debe buscar el manejo del computador como herramienta que
posibilita el desarrollo de destrezas y habilidades en el manejo de paquetes basicos
y que le pueden servir al estudiante para un futuro, siempre y cuando tenga una
correcta orientacion.

En el &rea de tecnologia e informatica pueden implementarse varias metodologias
de trabajo, posibilitando a la vez la interaccién y la participacion activa del estudiante
en la construccion de nuevos conocimientos.

a. METODO DEL CONOCIMIENTO COMO DISENO

David Perkins muestra el conocimiento como disefio, como un esfuerzo por dar
forma a los objetos, de acuerdo a un propdésito, siendo utilizado como una
herramienta para entender el conocimiento, se trata de una estructura adaptable
a un propaosito.

En el contexto del aprendizaje y la ensefianza, el conocimiento como disefio
tiene mucho que ofrecer; puede ser la mejor opcién como un primer postulado
para construir una teoria del conocimiento, para la ensefianza y el aprendizaje.

Para utilizar el disefio como una herramienta del conocimiento, se plantean cinco
preguntas, que, ademas, ayudaran a entender la naturaleza de cualquier disefio:

1. ¢CUAL ES EL OBJETO?
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Después de seleccionar el producto, se procede a investigar la definicion, o
definiciones del objeto, contemplando su historia, inventor, etc.

2. ¢CUAL ES EL PROPOSITO DEL OBJETO?

Todos los productos tecnolégicos obedecen al interés o a la solucion de un
mundo real.

Este primer interrogante nos permite realizar la funcion, utilidad o aplicacion del
producto, su impacto a nivel social, econdmico, politico, ético y ambiental y
determinar las normas de seguridad relativas a la manipulacion y uso del objeto.

3. ¢(CUAL ES SU ESTRUCTURA?

Aqui el analisis se centra en la descomposicion de las partes o médulos que
integran el objeto, permite establecer las funciones de cada una de las partes y
la relacion dinamica de estas con la totalidad del objeto; facilita la seleccion,
clasificacion y analisis de materiales y herramientas utilizadas en el proceso de
produccion, el acercamiento al mundo de la gestion, la publicidad, los costos y
mercadeo.

4. ¢(CUALES SON LOS CASOS MODELQO?

Permite hacer un analisis historico y evolutivo del objeto, contemplando segun
sus caracteristicas los estilo, modelos o clases del objeto, posibilitando el
andlisis, los cambios, transformaciones que ha sufrido.

5. ¢CUAL ES EL DISENO?

Da entrada al desarrollo de habilidades creativas, artisticas e imaginativas en el
alumno, ya que a partir del objeto estudiado, se le permite crear y si es posible
construir uno con base a la experiencia, generalmente se disefia y luego se
materializa.

b. ESTUDIO DE INVENTOS

Segun Luz Amalia Ordofiez Rubiano, el disefio es la actividad proyectual, que
partiendo de la necesidad y tomando como referencia el conocimiento construido
hasta ahora, propone soluciones practicas y estéticas, la autora sefala el
desarrollo de ocho etapas para el estudio de inventos, lo cual favorece el
desarrollo del pensamiento inventivo, la capacidad de disefio y desarrollo de la
creatividad:

reconocimiento del entorno tecnolégico

analisis de disefio en su estructura, funcion y propésito
comparacion

imaginacion de cambios

evaluacion

analisis de una gran familia de inventos

mejoramiento de disefio

Disefio de algo.

ONoOORWNE

c. EL PROCESO TECNOLOGICO

El proceso tecnolégico entendido como proceso intelectivo y discursivo, se
refiere a la apropiacion y generacion de las explicaciones, a partir de su
articulacion interna, hace posible el disefio y fabricacion de instrumentos.
Epistemoldgicamente en su desarrollo, este proceso integra estructuralmente los
siguientes elementos:

e sistema

e modelo

e disefio
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d. AMBIENTES DE APRENDIZAJE

El ambiente de aprendizaje lo conforman el espacio fisico, su dotacion, el ser
humano, donde a través de un logro definido y unos contenidos claros, se da la
intencidn que permite plantear soluciones a las necesidades encontradas,
precisan de la creatividad para la construccion de nuevos artefactos, modelos,
sistemas, o disefios que permitan la transformacion o solucion a la necesidad
objeto de estudio.

Los ambientes de aprendizaje para la tecnologia, proporcionan una gran
posibilidad en la interaccion del sujeto con el espacio, los objetos y el
conocimiento, se trata de resolver problemas o necesidades del entorno,
respondiendo a una realidad concreta, por lo tanto, el contexto bajo el cual se va
a trabajar, se desarrolla a graves de actividades que conllevan a la obtencién de
un proposito.

e. LA ACTIVIDAD TECNOLOGICA ESCOLAR

La actividad tecnoldgica parte de las necesidades del contexto, lo cual implica
lectura distinta de los mismos; se evidencia a través de productos, esto implica
la materializacion por medio de la fabricacion y construccion de ideas.

Debe estar enmarcada en un escenario dentro de un ambiente de aprendizaje
para la tecnologia

Debe satisfacer las exigencias del rigor tecnolégico y posibilitar la articulacién de
conocimientos y técnicas de produccion

Se encarga del disefio de artefactos, sistemas y procesos lo cual implica planear
situaciones y resolver problemas.

Encierra procesos de reflexion, accién, esto es HACER PENSANDO Y PENSAR
HACIENDO.

Se desarrolla a través del trabajo en equipo y conlleva a que en este, se suman
diferentes roles durante el desarrollo del trabajo; el caracter interdisciplinario
posibilita la convergencia de saberes en la solucion de problemas.
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VI. CRITERIOS Y ESTRATEGIAS DE EVALUACION

CRITERIOS GENERALES DE EVALUACION

Los criterios general de evaluacion se adoptaran los determinados por el decreto
1290 de 2010, que describen como Superior(S) el estudiante que ha logrado de
manera extraordinaria los logros o metas propuestas; Alto(A) el estudiante que ha
alcanzado los logros con un nivel de suficiencia adecuado y pertinente; Basico (B)
el estudiante que haya alcanzado los logros de minimos del area; Bajo(B) a aquel
alumno que no haya logrado los logros minimos del area.

Periodo |Periodo|Periodo |Periodo
Indicador de evaluacion 1 2 3 4

Valoracién

Cumplimiento de los desempefios previsto para el
periodo.

Cumplo oportunamente con los deberes asignados
(actividades, talleres, consultas, exposiciones, tareas,
entre otros).

Acojo con respeto las orientaciones realizadas por el
maestro/a para el desarrollo de las clases y las
actividades asignadas

Mi actitud en clase es proactiva, responsable,
respetuosa, y ordenada.

Me preparo adecuadamente para presentar todo tipo
de evaluaciones y actividades programadas.

Respeto los aportes de mis comparfieros y expreso
mis opiniones sin agredir al otro.

Asisto puntualmente a las clases.

Tengo dedicacién, entusiasmo y deseo de superacion
frente a los contenidos del area

Valoracién total de autoevaluacion.

AUTOEVALUACION

CRITERIOS DE PROMOCION

El decreto 1860 y la resolucion 2343 de la ley general de la educacién de 1994, se
ven orientadas por medio de los logros, estos buscan la formacién de seres con
competencias, capaces de asumir un rol en la sociedad, y que jueguen un papel
importantisimo para todos.

En estos se posibilita a las personas y a la sociedad el adaptarse a nuevas
circunstancias, afrontar la incertidumbre, las dimensiones de complejidad, los
cambios fuertes y las fuertes oportunidades que se le brindan al mundo y a los seres
humanos.

En si también se sefiala los lineamientos para la transformacion de educacién, la
escuela, la ensefianza y el aprendizaje.

Se adecuan a estos lineamientos los denominados logros y estan orientados hacia
las instituciones, profesores y alumnos, en el transcurso de estos. Se observan la
division de tales logros, orientados hacia las areas fundamentales y segun su grado,
como por ejemplo en el area de tecnologia e informatica.

ESTRATEGIAS DE SEGUIMIENTO
e Exposiciéon y explicacion de los temas por parte del profesor
Talleres en clase
Consultas sobre temas especificos
Estudio de casos y socializaciones
Lectura de textos
Practicas dirigidas en la sala de computo
Manipulacion de equipos, materiales y herramientas
Elaboracion de material didactico y de trabajo
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Construccion de objetos tecnoldgicos
Andlisis de procesos tecnoldgicos
Intercambio de experiencias propias del medio en relacion con el area.

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

Los procesos evaluativos que se tendran en cuenta en el area de tecnologia e
informatica, seran abordados con una variabilidad, permitiendo tanto al alumno
como al docente un enriquecimiento y maduracion al terminar cada proceso.

Se tendr& en cuenta lo siguiente:

El desarrollo de habilidades comunicativas, argumentativas y propositivas,
desde el dialogo, el intercambio de experiencias, antes, durante y después
de cada proceso

La realizacidn de talleres practicos en forma individual y grupal, posibilitando
la aplicacion de conocimientos y el enriquecimiento del mismo

La evaluacion periddica individual, permitira la verificacion de la adquisicion
de conceptos basicos en el alumno

El manejo del computador como herramienta basica en el procesamiento de
la informacion, serd abordado y evaluado en practicas individuales y grupales
dirigidas

El diario de procesos como herramienta de crecimiento personal y grupal, le
permitirda al alumno revisarse, evaluarse y exigirse durante los procesos,
tanto a nivel comportamental como motivacional, académico y grupal.
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Los recursos y estrategias pedagogicas

| Loscriterios y estrategias de evaluacion

El area de Tecnologia e Informatica, por su naturaleza, ha de apoyarse en re-
cursos técnicos y tecnoldgicos que ofrecen unas condiciones especiales para el
aprendizaje tales como:

Audio: favorece 1a recepeion de mensajes, la interlocucion y permite esta-
blecer relaciones entre loque se escuicha con sus conocimientos previos,

Imagen: permite captar la atencidn, ubicarse en un contexto, facilita la in-
terpretacion de mensajes, la representacion grafica y el aprendizaje visual

Juegos educativos: farilitan trabajar en un contexto real, se fortalecen habi-
lidades sociales, ayudan a asumir diferentes roles con responsabilidad, ima-
iy reativiiad

Sistemas tutoriales: guian el aprendizaje de algin recurso o herramienta
esperifico, con diferentes niveles de complefidad

Sistemas de ejercitacion y practica: posibilitan las pricticas de un aprendi-
zaje v su transferencia a otros contextos.

Herramientas de productividad: agilizan los procesos de clasificacion, ana-
lisis, produccion y representacion de informacion y apoya la transversaliza-
citn del drea.

Espacios virtuales: fortalecen competencias comunicativas y facilitan el in-
tercambio de ideas, recursos multimediales, hipermediales v experiencias.

Web 2.0: apova procesos de interaccian cultural v social, la creacion de re-
des v proyectos colaborativos, las discusiones sincranicas y asincronicas,

Trabajo de campa: facilita e analisis de situaciones sociales y naturales, for-
talece la exploracion y el descubrimiento en contexto, la invenciones e in-
novaciones, la posibilidad de proponer, disefiar, construir, reparar v evaluar
soluciones para su entorno,

Ferias de la innovacidn y la tecnologia: estimulan el desarrallo de proyec-
tos, 1a creatividad, la imaginacion y [a sistematizacion de procesos.

Proyectos colaborativos: re-significan el aprendizaje a partir de interro-
ganteso problemas, de conocimiento del contexto; 3 confrontacioncan
situaciones reales, 1a distribucion de roles y tareas, la produccion conjunta
v la interaccion en & marcodel respeto v 1a tolerancia,

Partiendo de las estrategias pedagogicas v de evaluacicn suge-
ridas, v basados en el Decreto 1250 de 2009, se proponen los
siguientes criterios, adaptables a los diferentes contextos y ni-
veles de escolaridad, orientados a las competencias propuestas

Conocimiento y desarrollo de artefactos y procesos tec-
nologicos, Descripcion, pertinencia, originalidad, creativi-
dad, prospectiva, innovacion, contenido, nivel de investi-
pacion, adaptacion al contexto, calidad, cumplimiento de
los requisitos, recursos utilizados, materiales, claridad en
Ios disefios y manejo de pruebas.

Manejo técnico, eficiente y seguro de elementos y herra-
mientas tecnologicas. Eleccion de herramientas informa-
ticas, uso de herramientas tecnologicas, aplicacion de nor-
mas de seguridad. manejo eficiente v seguro, dominio y
hahilidad, apropiacion, disefio, organizacion, originalidad,
creatividad y pertinencia

[dentificacidn y solucion de problemas a través de proce-
508 tecnologicos. Recoleccidn de datos, analisis, organiza-
cion, originalidad, creatividad, contenido, nivel de inves-
tigacion, adaptacion al contexto, calidad, cumplimiento de
los requisitos, recursos utilizados y pertinencia,

Gestidn de Ia informacion. Recoleccion de datos, profun-
didad en el andlisis, fuentes de informacion, validacion de
Ia informacion, cumplimiento de normas para presenta-
cion de informacion, calidad de los diagramas, exposicion
v exhibicion, claridad, seguridad y apropiacion de susar-
pumentos, precision y secuencia de los contenides y uso
de vocabulario técnico,

Cultura digital. Conocimiento de normas ticas y legales
de la informacion en la red, respeto a derechos de autor,

seguridad en la informacidn, cuidado de su imagen, datos
einformacion en la red, respeto a otras culturas, conoc-

mientoy aplicacion de normas de referenciacion.

o <

e |
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Los recursas y estrategias pedagogicas Los criterios  estrategias de evaluacion
o Equipos y herramientas: hay otros recursos que se ufilizan comoapoyoenelares, |  Participacion social Pertenencia y cohesion con
estos son: computadora, tabletas, celulares, video beam, unidades de almarena- &l grupo de trabajo, participacion en la creacion
mientoexternas, internet, grabadoras, televisares, tableros digitales, servidores, colaborativa de provectos tecnoldgicos, respetoa
herramientas manuales y mecanicas y equipos de sequridad. 5Us companieros v sus ideas, identificacion con el
ol que debe asumir, tolerancia, iderazgo, aplica-
¢ Aula taller de tecnologia: en este ambiente de aprendizaje especializadosepueden | cion de normas de netiqueta, uso seguro de redes
desarrollar diferentes actividades propuestas para el drea. informaticas e interes.
Grupo de apoyo: se sugiere crear un grupo de apoyo con estudiantes destacadosenel | Fetasestrategias se ven fortalecidas por procesos de
area de tecnologia & informatica que colabore con los docentes en el uso de losrecursos | retroalimentacion, autoevaluacion y coevaluacidn.
tecnologicos.
Planes d mejoramiento confinuo
Nivelacion Apoyo Superacion
La ivelacion pretendeidenti- | Estos planes permiten apoyar a todos los estudiantescon | Estos planes permiten a los estudiantes, que
ficar conocimientos previosy | una finalidad diferente, de acuerdoasialcanzarononolas | al finalizar el ano escolar, presenten dificul-
desarrollar acciones basicasde! | competenciasen el proceso, fades en el desarrallo d sus competencias,
area algunasestrategiasque | Paraquienes alcanzaron las competencias, se disenan act- | alcanzar sus niveles esperados
apoyan este objetivo son: vidades de profundizacian para fortalecer sus hahilidades o
destrezas, como: Algunas de las acciones recomendadas, de
¢  Cuiasde trabajo. v Talleres de investigacion, acuerdo a loque el sistema de evaluacion
s Autoevaluaciones. ¢ Asignacion de monitoria. orientason;
¢ Juegosdidirticos. v Participacion en actividades externas en representacion
o Test de evaluacion diagnas- de la institucian. +  Acompanamiento entre pares,
tica Para los que no alcarwaron el nivel esperado, seelaboran | o Talleres para ser realizados en casa con
¢ Acompanamientoenfre | planes que les permitan superar las deficiencias del area, |2 compania de los padres o acudientes
pares, coma: +  Sustentaciones orales y escritas.
¢ Interiorizaciondel frabajp  |#  Acompariamiento entre pares. ¢ Consultas,
tolaborativo, v Tallerss para ser realizados en casa con la companiade | ¢ Portafolio de evidencias.
+  Aruerdos de las normas del 1o padres o acudientes. ¢ Asesorfa individual por parte del do-
areaydelosespaciosde |o  Consultas, salidas de campo. Cente,
frabajo. ¢ Sustentaciones orales y escritas. +  Lista dechequeo (entrega a safisfaccion
+  Retosde pensamiento v Portafolin de evidencias, e [as actividades no desarrolladas
Ingico. v Asesoria individual por parte del docente. durante el afio).
+ Revisiondelistadeche- |0 Listadechequeo.
queos

o <
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VII. PROYECTOS Y ACTIVIDADES ADSCRITOS AL AREA

El proyecto adscrito al area es el de la feria de la creatividad y el emprendimiento la
cual se realiza una vez al aflo y se realiza en el segundo semestre del afio, y se
procura hacer en el tercer periodo lectivo, es un proyecto que esta integrado al area
de emprendimiento por lo que se planea y ejecuta en compafiia. Se realizé en el
mes de septiembre y se renovo el convenio con el parque explora para la
intermediacion y visita, aportando con el programa de un cientifico en la escuela.

~VIIL INTEGRACION CURRICULAR
VALORES EN EL AREA

El desarrollo de valores en area de Sistemas e Informatica se contextualizan en el
desarrollo de aptitudes como los son la creatividad, la imaginacién y el desarrollo de
cualidades como el orden, la concordancia y el disefio de sus propios
espacios. Todo esto se logra a través del desarrollo de actividades de creacion,
composicidn y critica, ademas del desarrollo de actividades légicas.

INTEGRACION DEL AREA CON LAS DEMAS

El beneficio obtenido por las demas éareas es de forma indirecta, pues los
estudiantes deberan realizar los trabajos en una forma sistematizada mejorando la
presentacion de talleres, actividades e investigaciones. Ademas, el programa
sugiere una invitacion a los docentes, directivos y trabajadores de la institucion, para
gue se vinculen al proceso permitiendo agilizar actividades como el disefio y
elaboracion de médulos o simplemente el entendimiento de las actividades
realizadas.

Actividades y procesos de articulacion con otras areas o proyectos de ensefianza
obligatoria:

Por su naturaleza, el area de tecnologia e informatica es transversal y por ello se
convierte en un elemento de apoyo para otras areas y proyectos, ademas de facilitar
la sistematizacion de los procesos desarrollados apoya acciones como:

Otras é&reas del conocimiento. En este sentido se convierte en un recurso
pedagogico de facil acceso y actualizado, a la vez en un eje transformador de
ambientes de aprendizaje re-creativos para los estudiantes. Las TIC permiten
fortalecer el trabajo colaborativo y las demas metodologias que se utilicen en estas
areas.

Por ejemplo en matematicas, se hace énfasis especial por la integracion que se
puede dar en torno al pensamiento computacional desde la l6gica en general, la
l6gica matemética particular que permite fortalecer desde la primera infancia el
desarrollo del pensamiento Idgico.

En el area de humanidades (espafiol e idioma extranjero), la construccion
colaborativa de textos a través de las wikis y los blogs genera sinergias entre los
estudiantes y establece criterios de publicacion que permiten mejorar la calidad de
los escritos.

Las herramientas de Media Lab (videos, imagenes, sonido, animaciones) apoyan el
desarrollo y fortalecimiento de habilidades comunicativas basicas: hablar, escuchar,
leer y escribir.

El uso de aulas especializadas de inglés con recursos TIC y los softwares gratuitos
con niveles determinados permiten el fortalecimiento de una segunda lengua,
procesos que pueden ser apoyados con proyectos colaborativos con escuelas de
paises cuya lengua materna sea el idioma que se quiere aprender.

Las ciencias sociales, a través de software como lineas de tiempo, mapas, vistas
desde el espacio, vistas 3D, visitas virtuales a otros paises y museos, permiten a
los estudiantes ubicarse en el contexto social, cultural y fisico, interactuando con su
entorno y luego representando esa interaccion en la web.

El conocimiento de especies y contextos naturales, la exploracion de otros recursos
y la experimentacion a partir de laboratorios virtuales, es una realidad que se puede
vivir en las aulas a partir de las TIC y de microscopios virtuales que permiten la
interaccién de los estudiantes con la naturaleza La exploraciéon del cuerpo humano
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en 3D facilita el conocimiento interior de su cuerpo y las simulaciones se pueden
generar a partir de ese reconocimiento.

Integracion con proyectos obligatorios. Los proyectos se ven enriquecidos por
acciones y recursos desde el area de tecnologia e informatica: El estudio la
comprension y la practica de la constitucion, la instruccién civica y la democracia:

. Disefio, creacion e implementacion de software para la eleccion de los
representantes al gobierno escolar y elaboracion de encuestas en linea para
recoger el sentir de la comunidad.

. Espacios virtuales para la comunicacién e interaccion con los organismos
democréticos de la institucion educativa como: el consejo directivo, el consejo
académico, el comité de convivencia y para la divulgacion de campafas en torno a
la convivencia escolar.

» Espacios virtuales de formacion sobre temas como el manual de convivencia, la
democracia escolar, la constitucion y otros.

La ensefianza de la proteccion del ambiente, la ecologia y la preservacion de los
recursos naturales.

. Campafias de prevencion y cuidado del ambiente a partir de producciones
mediaticas de los estudiantes.

» Divulgacién en espacios virtuales (foros, chat, video conferencias, etc.) del uso
correcto de las medidas de seguridad y los principios de proteccion de elementos
tecnoldgicos, disponibles en la institucion educativa y la comunidad.

+ Participacion en proyectos colaborativos en otros contextos a nivel local, nacional
o internacional que permitan solucionar en conjunto problemas del ambiente.

. Disefio y creacion de artefactos y productos tecnoldgicos que generen y
estimulen la preservaciéon del ambiente.

Transito y seguridad vial:

e Interpretacibn de sefiales, simbolos gréficos-mapas que ayudan a
implementar acciones de manera adecuada a la movilidad vial.

e Construir e interpretar mapas utilizando herramientas digitales de
georeferenciacion.

o Disefio de propuestas innovadoras que apoyen el desarrollo tecnolégico en
temas de movilidad.

¢ Realizacion de campafas mediaticas sobre inteligencia vial.

Cétedra de estudios afro-colombianos (etnoeducacion):

. Los proyectos colaborativos son una estrategia que permite apoyar las
actividades de etnoeducacion con las posibilidades de interculturalidad,
globalizacion en un marco de respeto y tolerancia, mediados por las TIC.

. La producciéon mediética en torno al reconocimiento de otras culturas
resaltando sus valores.

Educacién sexual:

. Analizar productos tecnolégicos que tienen impacto en la vida sexual,
ventajas y desventajas de su uso, en concordancia con el proyecto de ética y
valores.

+ Recoger o compartir informacion sobre temas de interés en los proyectos
seguridad en la red, internet sano; creando blogs, wikis y encuestas en linea.

» Asesoria pedagdgica y sicoldgica a toda la comunidad educativa en foros y
chat con el apoyo de sico-orientadores bajo el concepto de preguntale a un
experto.

* Creacion y divulgacion de campafas mediadas por las TIC.

Aprovechamiento del tiempo libre, fomento de la practica de la educacion fisica,
la recreacion y el deporte formativo:

+ Disefio y creacion de implementos deportivos con materiales renovables.

» Espacios virtuales para la formaciéon en temas relaciones con el proyecto y
para la practica de ciertos deportes y actividades recreativas, de entrenamiento
y competencia como torneos de futbol - ajedrez. Desde esta linea se pueden
también generar ideas de aprovechamiento del tiempo libre.
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Emprendimiento:

Como proyecto o asignatura la tecnologia estd ligada a procesos de
emprendimiento desde la identificacion de ideas innovadoras y creativas, la
elaboracion de planes de negocios, la divulgaciéon de los productos o artefactos
que se proponen como solucion a problemas del entorno, ya sea en medios
fisicos o virtuales, hasta los elementos financieros del proceso productivo.

La articulacion del mundo académico con el productivo se puede apoyar desde
gestion de la informacion en sitios web, conferencias virtuales o presenciales
con empresarios expertos y vinculacion con incubadoras de empresas hasta
visitas empresariales o gubernamentales.
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IX. ATENCION A ESTUDIANTES CON APRENDIZAJES DIFERENCIALES.

En la institucion se presentan alumnos con dificultes de aprendizaje, y para ellos
deben existir otras formas de que ellos puedan aprender con facilidad, Unas de las
actividades son:

Retroalimentacion de la o las clases pasadas
Practicas extra clase en la sala de computo.
Explicacion extra clase
Colaboracion con la autoestima, desde el punto de conversacion y apoyo.
Formas mas didacticas para la aprehension del conocimiento.
Atencion personalizada.

e Apoyo e integracion con el aula de apoyo.
Para la atencién de necesidades educativas especiales, la Secretaria de Educacion
y programas como Medellin Ciudad Inteligente, vienen aportando software y
hardware que apoya procesos de inclusion desde el Laboratorio de Inclusion vy el
Laboratorio de Enseflanza de las TIC. Estos procesos son divulgados desde la suite
de recursos @prender.
Se recomienda revisar el capitulo correspondiente a esta tematica en el documento
No.1 de la coleccion, con el fin de ampliar la informacion.
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IX. MALLAS CURRICULARES.

CICLO I
OBJETIVOS POR CICLOS

COMPONENTES
Naturaleza de la tecnologia Apropiacién y uso de la tecnologia Solucién de prot
tecnoloc

Grados 1a 3

Establecer semejanzas y diferencias [ Identificar y utilizar algunos simbolos y § Detectar  fallas  sir
entre  artefactos 'y  elementos | sefales cotidianas. funcionamiento de alg

naturales. sencillos.

GRADO PRIMERO

Area: TECNOLOGIA E INFORMATICA

Intensidad Horaria: 2

Objetivo de grado:

Reconocer y describir la importancia de algunos artefactos en el desarrollo de actividades cotidiar
e Reconocer productos tecnoldgicos del entorno cotidiano y utilizarlos en forma segura y apropiada
e Reconocer y mencionar productos tecnolégicos que contribuyen a la solucion de problemas de la
e Explorar mi entorno cotidiano y diferenciar elementos naturales de artefactos elaborados con la in
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Periodo 1

Competencias del area:

Competencias Ciudadanas:

e Conocimiento de artefactos y procesos

tecnoldgicos.

e Manejo técnico y seguro de elementos y

herramientas tecnoldgicas.

¢ Identificacién de problemas a través de

procesos tecnoldgicos.
Gestion de la informacion.
Cultura digital.

e Participacion social.

CONVIVENCIA Y PAZ: Reconozco que las acciones
relacionan con las emociones y que puedo aprende
manejar mis emociones para no hacer dafio a ot
personas. (competencias emocionales)

Pregunta problematizadora

¢, Como las herramientas
elaboradas por el hombre me han
ayudado en la realizacién de
tareas cotidianas?

Estandares
Naturalezay evolucién de Apropiaciéon y uso dela | Sol
la tecnologia tecnologia
Identifico herramientas que, | Identifico y utilizo artefactos | Refl
como extension de partes de | que facilitan mis actividades y | acti
mi cuerpo, me ayudan a | satisfacen mis necesidades | rest
realizar tareas de | cotidianas (deportes, | mec
transformacion de materiales. | entretenimiento, salud, | corr
estudio, alimentacion, | mec
comunicacion y

desplazamiento, entre otros).

Identifico la computadora
como artefacto tecnoldgico
para la informacion y la
comunicacion, y la utilizo en
diferentes actividades.
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Indicador de desempeiio

Saber conocer (cognitivo)

Saber hacer (procedimen

Identifica las herramientas tecnoldgicas que le permiten realizar tareas de
transformacion de materiales, gestion de la informaciéon y comunicacion.

Utiliza artefactos y desarrolla proye
facilitan las actividades y satisf
necesidades cotidianas.

PERIODO 1
Contenidos

Re

Area

% ¢Qué es tecnologia e informética?
< Implementos de estudio.
< ¢Qué son artefactos?

« Artefactos ambientales.
L)

% La rueda.

o,

Etica.

Sociales.
Artistica.
Emprendimiento.

TEXTOS DE REFERENCIA PARA EL GRADO PRIMERO: Tutoriales desde

internet.
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Periodo 2

Competencias del érea:

Competencias Ciudadanas:

Conocimiento de artefactos y
procesos tecnoldgicos.

Manejo técnico y seguro de
elementos y herramientas
tecnoldgicas.

Identificacion de problemas a través
de procesos tecnoldgicos.

Gestion de la informacion.

Cultura digital.

Participacion social.

CONVIVENCIA'Y PAZ: Identifico las situaciones de maltrato qu
en mi entorno (conmigo y con otras personas) y S€ a quiéne

para pedir

ayuda vy proteccion.

conocimientos)

(competencias cogn

Pregunta problematizadora

Estandares

¢, Coémo hago uso responsable y
efectivo de las herramientas y
artefactos creados por el
hombre, para satisfacer mis
necesidades?

Naturalezay

informacién y la comunicacién y la
utilizo en diferentes actividades.

hy Apropiacion y uso de la Soluc
evolucion de la .
. tecnologia
tecnologia
Manejo en forma segura
instrumentos, herramientas y ,
. , . ) o Reflexit
Indico la importancia | materiales de uso cotidiano, con actividz
de algunos artefactos | algun propdsito (recortar, pegar, de 1
para la realizacion de | construir, pintar, ensamblar). descri
diversas actividades | Identifico la computadora como dibu'og
humanas. artefacto  tecnolégico para la )
explica
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Indicador de desempeiio

Saber conocer (cognitivo) Saber hacer (procedimen
Identificar la importancia de los artefactos tecnologicos para la realizacion de | Maneja en forma segura insti
diversas actividades humanas. herramientas y materiales de uso ¢

los utiliza para el desarrollo de |
tecnolégicos.

PERIODO 2 Contenidos Re
Area
e Normas y cuidados de las salas de sistemas. Etica
e El computador como artefacto tecnolégico. Educacion fisica.
e Juegos educativos “mundo primaria”. Ciencias naturales.

TEXTOS DE REFERENCIA PARA EL GRADO PRIMEROQO: Tutoriales desde
internet.
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Periodo 3

Competencias del area:

Competencias Ciudadanas:

e Conocimiento de artefactos y procesos
tecnoldgicos.

e Manejo técnico y seguro de elementos y
herramientas tecnolégicas.

PARTICIPACION Y RESPONSABILID
DEMOCRATICA: Expreso mis ideas, sentimientos
intereses en el salén y escucho respetuosamente los
los demas miembros del grupo (competer
comunicativas y emaocionales)

¢ Identificacion de problemas a través de

procesos tecnoldgicos.
e Gestion de la informacion.
e Cultura digital.
o Participacion social.

Pregunta problematizadora

¢, Como utilizo materiales
reciclables para construir
herramientas o artefactos que me
ayudan a realizar las tareas
cotidianas?

Estandares
Naturaleza y evolucion de Apropiacién y uso de la Sol
la tecnologia tecnologia
. : : Clasifico y describo
Indico la importancia de y : Sele
artefactos de mi entorno
algunos artefactos para la . o arte
O : segln sus caracteristicas
realizacion de diversas b ; aqu
L . fisicas, uso y procedencia.
actividades Humanas. Indico o ade
) : Identifico la computadora
la importancia de algunos L tare
L como artefacto tecnologico
artefactos para la realizacion . - y la
. - para la informacion y la
de diversas actividades L - cue
comunicacion, y la utilizo en
humanas. ) )2 con:
diferentes actividades.
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Indicador de desempeiio
Saber conocer (cognitivo) Saber hacer
(procedimental)
Selecciona los artefactos tecnolégicos | Identifica materiales caseros para construir objetos que | Demuestra r
de uso cotidiano para identificar en ellos | benefician su entorno. de actividade
restricciones y condiciones de manejo

PERIODO 3 Re
Contenidos Area

e Latecnologiay el hogar. Sociales

e Identificacion de artefactos tecnoldgicos de uso cotidiano. Ciencias naturales

e Restricciones y manejo de los artefactos tecnoldgicos cotidianos. matematicas

e Modelacién de artefactos tecnolégicos, historia, uso, y presentacion

de resultados.

TEXTOS DE REFERENCIA PARA EL GRADO PRIMERO: Tutoriales desde
internet.
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Periodo 4

Competencias del area:

Competencias Ciudadanas:

e Conocimiento de artefactos y procesos

tecnoldgicos.

e Manejo técnico y seguro de elementos y

herramientas tecnolégicas.

¢ Identificacion de problemas a través de

procesos tecnoldgicos.
e Gestion de la informacion.
e Cultura digital.
o Participacion social.

PLURALIDAD,
LADIFERENCIA: Reconozco y acepto la existencia
grupos con diversas caracteristicas de etnia, ed
género, oficio,
(competencias cognitivas y conocimientos)

IDENTIDAD Y VALORES P

lugar, situaciébn socioecondémica, ¢

Pregunta problematizadora

¢,Cual es el aporte de mi proyecto
tecnoldgico a la conservacion del
ambiente?

Estandares
Naturaleza y evolucién de Apropiacion y uso dela | Sol
la tecnologia tecnologia
Identifico y utilizo algunos
simbolos y sefales Sele
cotidianos, particularmente arte
. . : los relacionados con la
Indico la importancia de . . aqu
seguridad (transito, basuras,
algunos artefactos para la . ade
O ) advertencias).
realizacion de diversas o tare
L Identifico la computadora
actividades humanas. L yla
como artefacto tecnoldgico cue
para la informacién y la con

comunicacion, y la utilizo en
diferentes actividades.
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Indicador de desempeiio
Saber conocer (cognitivo) Saber hacer
(procedimental)
Identifica en los simbolos y sefales, | Desarrolla  proyectos tecnolégicos de manera | Interactia ci

normas de seguridad y prevencién para | colaborativa para solucionar problemas de su entorno. trabajo colat
el uso de artefactos tecnoldgicos.
PERIODO 4 R¢
Contenidos Area
e Las normas de seguridad y prevencion. Sociales
e Simbolos y sefales de seguridad y prevencion. ética
e Artefactos que ayudan a mejorar la calidad de vida y del entorno. artistica

TEXTOS DE REFERENCIA PARA EL GRADO PRIMERO: Tutoriales desde
internet.
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GRADO SEGUNDO

Area: TECNOLOGIA E INFORMATICA

Intensidad Horaria: 2

Objetivo de grado:

Reconocer y describir la importancia de algunos artefactos en el desarrollo de actividades cotidiar
Reconocer productos tecnolégicos del entorno cotidiano y utilizarlos en forma segura y apropiada
Reconocer y mencionar productos tecnolégicos que contribuyen a la solucion de problemas de la
Explorar mi entorno cotidiano y diferenciar elementos naturales de artefactos elaborados con la in

procesos tecnoldgicos.

e Gestion de la informacion.
Cultura digital.
Participacion social.

Periodo 1
Competencias del area: Competencias Ciudadanas:
e Conocimiento de artefactos y procesos
tecnoldgicos. CONVIVENCIA Y PAZ: Hago cosas que ayuden a aliy
e Manejo técnico y seguro de elementos y el malestar de personas cercanas; manifiesto satisfacc
herramientas tecnoldgicas. al preocuparme por sus necesidades. (competenc
e Identificacién de problemas a través de integradoras)

Pregunta problematizadora | Estandares

¢De qué estan hechas las | Naturalezay evolucion

la tecnologia

cosas? de Apropiacién y uso de la tecnologia

Clasifico y describo artefactos de mi

utilizo en diferentes actividades.

Identifico y describo entorno segun sus caracteristicas Ind
artefactos que se utilizan | fisicas, uso y procedencia. cor
hoy y que no se Identifico la computadora como fun
empleaban en épocas artefacto tecnoldgico para la arte
pasadas. informacion y la comunicacion y la cot

Indicador de desempeiio

Saber conocer (cognitivo)

Saber hacer
(procedimental)

Explica la evolucion y los materiales de fabricacién de un artefacto de su
entorno para determinar las caracteristicas, uso y procedencia.

Usa el computador como herran
comunicacion e informacién para
sus ideas.

PERIODO 1
Contenidos

R

Area

% Historia de la informatica.

< Generaciones del computador.
« Hardware y software.

+ Unidades de almacenamiento.
< Mecanografia.

Sociales
Ingles
Lengua castellana.

TEXTOS DE REFERENCIA PARA EL GRADO SEGUNDO: Tutoriales desde

internet.
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¢ Identificacién de problemas a través de
procesos tecnoldgicos.
Gestion de la informacion.
Cultura digital.

e Participacion social.

Periodo 2
Competencias del érea: Competencias Ciudadanas:
e Conocimiento de artefactos y procesos
tecnoldgicos. CONVIVENCIA Y PAZ: Comprendo que las norn
e Manejo técnico y seguro de elementos y ayudan a promover el buen trato y evitar el maltrato er
herramientas tecnolégicas. juego y en la vida escolar.(conocimientos)

Pregunta Estandares
problematizadora

¢Como han cambiado las | Naturalezay evolucién de
herramientas y artefactos la tecnologia

a través de la historia?

informacién y la comunicacion, y la
utilizo en diferentes actividades.

Apropiacion y uso de la Soluc
tecnologia

Clasifico y describo artefactos de mi

Identifico y describo entorno segun sus caracteristicas Indag
- fisicas, uso y procedencia.

artefactos que se utilizan hoy iy const

Identifico la computadora como
y que no se empleaban en L algun
A artefacto  tecnologico para la -
épocas pasadas. cotidi
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Indicador de desempeiio
Saber conocer (cognitivo) Saber hacer
(procedimental)
Explica la evolucién y los materiales de fabricacion de un artefacto de su | Examina algun artefacto de su ent
entorno para determinar sus caracteristicas, uso y procedencia. identificar su evolucion, los mate
construccion, la funcionalidad y st
en la vida del hombre.

PERIODO 2 R¢
Contenidos Area
e El computador como artefacto tecnologico (las generaciones del Ingles
computador). Artistica
e Caracteristicas, uso e historia del computador. Sociales
e Los artefactos que ayudan a mejorar la vida del hombre. Lengua castellana

e Historia de la informética.

TEXTOS DE REFERENCIA PARA EL GRADO SEGUNDO: Tutoriales desde
internet.




PLAN DE AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA 2019

Periodo 3

Competencias del area:

Competencias Ciudadanas:

e Conocimiento de artefactos y procesos

tecnoldgicos.

e Manejo técnico y seguro de elementos y
herramientas tecnolégicas.
¢ Identificacion de problemas a través de

procesos tecnoldgicos.

e Gestidn de la informacion.

e Cultura digital.
o Participacion social.

los demas

PARTICIPACION Y
DEMOCRATICA: Expreso mis ideas, sentimientos
intereses en el salén y escucho respetuosamente los
(competen

miembros del grupo

comunicativas y emaocionales)

RESPONSABILID

Pregunta problematizadora

¢, Como ha influido la naturaleza en

la creacién de artefactos y
herramientas?

Estandares
Naturaleza y evolucién de Apropiacion y uso dela | Sol
la tecnologia tecnologia

Observo, comparo y analizo

los elementos de un artefacto Det

para utilizarlo f

, unc

Establezco semejanzas Yy | adecuadamente. arte
diferencias entre artefactos y | Identific6 la computadora mar
elementos naturales. como artefacto tecnologico e ir

para la informacion y la obs

comunicacion, y la utilizo en
diferentes actividades.
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Indicador de desempeiio
Saber conocer (cognitivo) Saber hacer
(procedimental)
Compara artefactos con elementos | Trabaja colaborativamente para proponer proyectos que | Demuestra
naturales para explicar su | involucran innovaciones tecnoldgicas. tecnologia.
funcionamiento.

PERIODO 3 R¢
Contenidos Area
e Qué son los artefactos y elementos naturales? Ingles

Establecimiento de semejanzas y diferencias entre los artefactos y Artistica

los elementos naturales. Ciencias naturales.

¢Quée es Windows?, escritorio de windows. Lengua castellana.

Acercamiento a paint (ingresar, explorar, barra de herramientas y

colores)

TEXTOS DE REFERENCIA PARA EL GRADO SEGUNDO: Tutoriales desde
internet.
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Periodo 4

Competencias del area:

Competencias Ciudadanas:

e Conocimiento de artefactos y procesos

tecnoldgicos.

e Manejo técnico y seguro de elementos y
herramientas tecnoldgicas.
¢ Identificacién de problemas a través de

procesos tecnoldgicos.

e Gestion de la informacion.

e Cultura digital.
e Participacion social.

PLURALIDAD,
LADIFERENCIA: Valoro las semejanzas y diferencias
gente cercana. (¢ Qué tal si me detengo a escuchar ¢
historias de vida?) (competencias emocionales
comunicativas)

IDENTIDAD Y VALORES P

Pregunta problematizadora Estandares
¢, Como mejoro artefactos Naturaleza y evolucién de Apropiacion y uso de la Sol
0 herramientas que utilizo la tecnologia tecnologia
en mi cotidianidad? ,
Observo, comparo y analizo
los elementos de un artefacto Det
para utilizarlo
: func
Establezco semejanzas Yy | adecuadamente. arte
diferencias entre artefactos y | Identifico la computadora mar
elementos naturales. como artefacto tecnoldgico e ir
para la informacion y la obs

comunicacion, y la utilizo en
diferentes actividades.
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Indicador de desempeiio
Saber conocer (cognitivo) Saber hacer
(procedimental)
Explica el funcionamiento de los | Disefa soluciones innovadoras para mejorar artefactos. | Manifiesta in

artefactos y fenébmenos naturales para tecnoldgicos
establecer diferencias y semejanzas.
PERIODO 4 R¢
Contenidos Area
e Semejanzas y diferencias entre los artefactos y los fenémenos Artistica
naturales. Ingles

e Historia de las viviendas, clases de viviendas.
Maqueta de una vivienda, de manera creativa.
Clasificacion de los juegos.

Educacion fisica
Lengua castellana
Sociales.
Emprendimiento.

TEXTOS DE REFERENCIA PARA EL GRADO SEGUNDO: Tutoriales desde
internet.
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GRADO TERCERO
Area: TECNOLOGIA E
INFORMATICA
Intensidad Horaria: 2
Objetivo de grado:

e Reconocery
describir la
importancia de
algunos artefactos
en el desarrollo
de actividades
cotidianas en mi
entorno y en el de
mis antepasados.

e Reconocer
productos
tecnoldgicos del
entorno cotidiano
y utilizarlos en
forma segura 'y
apropiada.

e Reconocery
mencionar
productos
tecnoldgicos que
contribuyen a la
solucion de
problemas de la
vida cotidiana.

e Explorar mi
entorno cotidiano
y diferenciar
elementos
naturales de
artefactos
elaborados con la
intencién de
mejorar las
condiciones de
vida.

Periodo 1

Competencias del area:

Competencias Ciudadanas:

e Conocimiento de artefactos y procesos

tecnolégicos.

e Manejo técnico y seguro de elementos y
herramientas tecnolégicas.

e Identificacién de problemas a través de
procesos tecnoldgicos.

e Gestion de la informacion.

e Cultura digital.
e Participacion social.

CONVIVENCIA Y PAZ: Conozco y respeto las reg
bésicas del didlogo, como el uso de la palabray el resp
por la palabra de la otra persona. (Clave: practico lo c
he aprendido en otras areas, sobre la comunicacion,
mensajes y la escucha activa.)) (competenc
comunicativas)

Pregunta Estandares
problematizadora
¢,Como mejoro un Naturalezay

artefacto o herramienta a
partir de su evolucion?

evolucion de
la tecnologia

Apropiacién y uso de la
tecnologia

Solucién de p
tecno
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Identifico y describo
artefactos que se
utilizan hoy y que no se
empleaban en épocas
pasadas.

Identifico la computadora como
artefacto tecnologico para la
informacion y la comunicacién, y
la utilizo en diferentes actividades.
Identifico  diferentes  recursos
naturales de mi entorno y los
utilizo racionalmente.

Detecto fallas
funcionamiento
artefactos senc
manera segura
informo a los
observaciones.

Indicador de desempefio

Saber conocer
(cognitivo)

Saber hacer
(procedimental)

Saber Ser
(actitudinal)

Describe artefactos de hoy
y de épocas pasadas para

Demuestra habilidades en
el uso de la computadora

Identifica posibles consecuencias derivadas del uso de
algunos artefactos y productos tecnolédgicos para cuidz

establecer diferencias Yy | para apoyar actividades de | su entorno y su salud
semejanzas. informacion y
comunicacion.

PERIODO 1 Relacion o Transversalidad

Contenidos Area Proyecto
% Windows. Ingles Educacion vial.
% Artefactos actuales y de épocas pasadas. Lengua castellana Convivencia.
% El computador como herramienta de informacion y Artistica Plan lector.

comunicacion. Emprendimiento. Tiempo libre.

+ Mecanografia.

TEXTOS DE REFERENCIA PARA EL GRADO TERCERO: Tutoriales desde

internet.
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Periodo 2

Competencias del area:

Competencias Ciudadanas:

e Conocimiento de artefactos y procesos

tecnoldgicos.

e Manejo técnico y seguro de elementos y

herramientas tecnolégicas.

¢ Identificacion de problemas a través de

procesos tecnoldgicos.
e Gestion de la informacion.
e Cultura digital.
o Participacion social.

CONVIVENCIA Y PAZ: Me preocupo porque

animales, las plantas y los recursos del medio ambie
reciban
emocionales)

buen trato. (competencia cognitivas

Pregunta problematizadora

Estandares

¢,Como influyen en los estilos de
vida y el entorno, los materiales
gue se usan para elaborar las
cosas?

Naturalezay
evolucién de
la tecnologia

Apropiacién y uso de la tecnologia

Identifico y describo
artefactos que se
utilizan hoy y que no se
empleaban en épocas
pasadas.

Identifico y utilizo artefactos que facilitan m
actividades y satisfacen mis necesidade
cotidianas (deporte, entretenimiento, salu
estudio, alimentacion, comunicacio
desplazamiento, entre otros).

Identifico la computadora como artefac
tecnolégico para la informacion vy
comunicacion, y la utilizo en diferente
actividades.
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Indicador de desempeiio
Saber conocer (cognitivo) Saber hacer (procedimental)

Explica la evoluciéon y los materiales de | Trabaja colaborativamente para aplicar longitudes, | Participa en
fabricacibn de un artefacto de su | magnitudes, cantidades en la exploracion de artefactos y | tolerancia.

entorno analizando sus efectos en los | dispositivos tecnolégicos para proponer innovaciones.
estilos de vida.

PERIODO 2 Re
Contenidos Area
e Artefacto: El celular, evolucién, materiales de fabricacion, efectos en | Artistica
los estilos de vida. Educacion fisica
e Tabla comparativa de los dispositivos moviles aplicando unidades Sociales.

de medidas, utilidad, aplicaciones.

. : o , Lengua castellana
e Graficador de paint, barra de dibujos, barra de mend.

emprendimiento

TEXTOS DE REFERENCIA PARA EL GRADO TERCERO: Tutoriales desde
internet.
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Periodo 3

Competencias del area:

Competencias Ciudadanas:

e Conocimiento de artefactos y procesos

tecnoldgicos.

e Manejo técnico y seguro de elementos y

PARTICIPACION Y
DEMOCRATICA: Colaboro activamente para el logro
metas comunes en mi salén y reconozco la importan

RESPONSABILID

herramientas tecnoldgicas. que tienen_ Ie_ls normas para lograr esas met
o Identificacion de problemas a través de (competencias integradoras)
procesos tecnoldgicos.
e Gestion de la informacion.
e Cultura digital.
o Participacion social.
Pregunta problematizadora Estandares
¢, Como construyo artefactos que Naturalezay L de | Soluci
ayuden a satisfacer las evolucién de la Apropiacion y uso defa
. i . tecnologia
necesidades de mi entorno, tecnologia |
preservando el ambiente? Establezco relaciones entre la
Indico la importancia de | materia prima y el
algunos artefactos para | procedimiento de fabricacion
la realizacion de | de algunos productos de mi | Utilizo
diversas  actividades | entorno. expresio
humanas (por ejemplo, | Identifico la  computadora | la forma
la red parala pescayla | como artefacto tecnoldgico | de algun

rueda
transporte).

para el

para la informacion y la
comunicacién, y la utilizo en
diferentes actividades.
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Indicador de desempeiio (sustantivados — Infini
Saber conocer (cognitivo) Saber hacer
(procedimental)
Identifica la importancia de algunos | Utiliza herramientas de informacion y comunicacion para | Propone acc
artefactos y productos utilizados en la | describir las caracteristicas y el funcionamiento de tecnoldgicos
vida cotidiana para determinar la | algunos artefactos y productos tecnoldgicos.
procedencia, y su procedimiento de

fabricacion.
PERIODO 3 Rel:
Contenidos Area
e Los medios de transporte (historia). Lengua castellana
e Herramientas de la informacion (caracteristicas y Artistica
funcionamiento). Sociales.
e Artefactos que ayudan a satisfacer las necesidades del entorno. Emprendimiento.
e Barra de herramientas de word, escribir, guardar y abrir Lengua castellana.
documentos. Matematicas.

TEXTOS DE REFERENCIA PARA EL GRADO TERCERO: Tutoriales desde
internet.
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Periodo 4

Competencias del area:

Competencias Ciudadanas:

e Conocimiento de artefactos y procesos

tecnoldgicos.

e Manejo técnico y seguro de elementos y
herramientas tecnolégicas.
¢ Identificacion de problemas a través de

procesos tecnoldgicos.

e Gestidn de la informacion.

e Cultura digital.
o Participacion social.

PLURALIDAD,

IDENTIDAD Y VALORES Pt
LADIFERENCIA: Comparo como me siento cuando
discriminan o me excluyen y cémo, cuando me acept
Asi puedo explicar por qué es importante aceptar a
personas. (competencias cognitivas)

Pregunta problematizadora

¢, Qué cambios ha producido
al entorno y al ambiente la
innovacion de un artefacto?

Estandares
Naturaleza y evolucién de Apropiacion y uso de la Sol
la tecnologia tecnologia

Identifico la computadora como
Indico la importancia de | artefacto tecnologico para la
algunos artefactos para la | informacion y la comunicacion, y la Ens
realizacion de diversas | utilizo en diferentes actividades. arte
actividades humanas (por | Manejo en forma segura |
ejemplo, la red para la pesca | instrumentos, herramientas Y | inst

y la rueda
transporte).

para el

materiales de uso cotidiano, con
algun proposito (recortar, pegar,
construir, pintar, ensamblar).
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Indicador de desempeiio

Saber conocer (cognitivo) Saber hacer
(procedimental)

Compara artefactos con elementos naturales para explicar su | Trabaja colaborativamente para proponer
funcionamiento. proyectos que involucran innovaciones
tecnoldgicas.

PERIODO 4

Contenidos Area
e Lavivienda a través de la historia. Sociales
e Clases de viviendas (estructura). Etica

e Sedentarismo y sociedad. Lengua castellana

Matematicas.

TEXTOS DE REFERENCIA PARA EL GRADO TERCERO: Tutoriales desde
internet.
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CICLO L.
OBJETIVOS POR CICLOS
COMPONENTES
tecnoloc
Grados 4y 5

Reconocer objetos producidos por el
hombre, explicando su desarrollo
historico, sus efectos en la sociedad su

Describir las caracteristicas y el j Reconocer las ventaja
funcionamiento de algunos artefactos, fde la utilizaciéon d
productos, procesos y sistemas de mi [| procesos, emplea
entorno usandolos en forma segura y ff solucionar problemas
apropiada. cotidiana.

proceso de produccién y la relacién
con los recursos naturales
involucrados

GRADO CUARTO )

Area: TECNOLOGIA E INFORMATICA

Intensidad Horaria: 2

Objetivo de grado:

e Reconocer artefactos creados por el hombre para satisfacer sus necesidades y relacionarlos con los
involucrados.
Reconocer caracteristicas del funcionamiento de algunos productos tecnolégicos del entorno y utiliza
Identificar y comparar ventajas y desventajas en la utilizacion de artefactos y procesos tecnoldgicos €
Identificar y mencionar situaciones en las que se evidencian los efectos sociales y ambientales, prodt
tecnologia.
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Periodo 1

Competencias del area:

Competencias Ciudadanas:

e Conocimiento de artefactos y procesos
tecnoldgicos.

e Manejo técnico y seguro de elementos y
herramientas tecnolégicas.

¢ Identificacion de problemas a través de
procesos tecnoldgicos.

e Gestion de la informacion.

e Cultura digital.

e Participacion social.

CONVIVENCIA Y PAZ: Identifico multiples opciones p
manejar mis conflictos y veo las posibles consecuenc
de cada opcion. (competencias cognitivas)

Pregunta Estandares

problematizadora

¢, Qué papel juegan Naturalezay Solucién de proble

los instructivos en evolucion dela | Apropiacion y uso de latecnologia tecnologia

la utilizacion y el tecnologia

manejo de los Diferencio Utilizo tecnologias de la informacion

artefactos? productos y la comunicacion disponible en mi Identifico y describo
tecnoldgicos de entorno para el desarrollo de caracteristicas, difict
productos diversas actividades (comunicacion, | deficiencias o riesgo
naturales, teniendo | entretenimiento, aprendizaje, asociados con el em
en cuenta los busquedas y validacion de la artefactos y proceso
recursos y los informacidn, investigacion, etc.). Sigo | destinados a la soluc
procesos las instrucciones de los manuales de | problemas.
involucrados. utilizacion de productos tecnoldgicos.
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Indicador de desempefio

Saber conocer (cognitivo)

Saber hacer (procedimental)

Diferencia productos tecnolégicos de
productos Naturales e identifica las
dificultades y los riesgos asociados a su
uso.

Utiliza herramientas de informacién y comunicacion para | Promueve el
el desarrollo de diversas actividades y sustentar ideas. y enfermeda

PERIODO 1 Relz
Contenidos Area

< Los productos tecnoldgicos y los productos naturales. Ingles

« Los instructivos Artistica

% Sistema operativo de Windows: ventanas Lengua castellana

% La mecanografia. Matematicas

< Word: estilo y color de fuente, interlineado, numeracion y vifietas.

TEXTOS DE REFERENCIA PARA EL GRADO CUARTO: Tutoriales desde

internet.
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Periodo 2

Competencias del area:

Competencias Ciudadanas:

Conocimiento de artefactos y procesos
tecnoldgicos.

Manejo técnico y seguro de elementos y
herramientas tecnolégicas.

Identificacion de problemas a través de
procesos tecnoldgicos.

Gestion de la informacion.

Cultura digital.

Participacion social.

integradoras)

CONVIVENCIA Y PAZ: Reconozco el valor de las norn
y los acuerdos para la convivencia en la familia, en
medio escolar y en otras situaciones. (competenc

Pregunta

de problemas
cotidianos?

diferencia entre un
artefacto 'y un
proceso mediante
ejemplos.

entretenimiento, aprendizaje,
busquedas y validacion de la
informacion, investigacion, etc.).
Describo y clasifico artefactos existentes
en mi entorno con base en
caracteristicas tales como materiales,
forma, estructura, funcion y fuentes de
energia utilizadas, entre otras.

Estandares
problematizadora
¢, Como contribuyen los Naturalezay Solucién
artefactos a la solucion evolucion de la Apropiacion y uso de la tecnologia problemas
tecnologia tecnolog
Utilizo tecnologias de la informacién y la
comunicacién disponibles en mi entorno
para el desarrollo de diversas
. actividades (comunicacion, -
Explico la Identifico y

ventajas y des
de distintas sc
tecnoldgicas

sobre un proble
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Indicador de desempeiio (sustantivados — Infini

Saber conocer (cognitivo)

Saber hacer
(procedimental)

problema o la necesidad que

Describe y clasifica artefactos | Utilizacion de las TIC como fuentes de informacién y como medic
existentes para determinar el | comunicacion para sustentar sus ideas.

resuelve.
PERIODO 2 R¢
Contenidos Area
e El celular, historia, caracteristicas, uso, procedimiento y Lengua castellana
procedencia. Artistica
e Word, aplicar formatos, margenes, alineacion y columnas. Sociales.
e WordArt. Matematicas

TEXTOS DE REFERENCIA PARA EL GRADO CUARTO: Tutoriales desde

internet.




PLAN DE AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA 2019

Periodo 3
Competencias del area: Competencias Ciudadanas:
e Conocimiento de artefactos y procesos
tecnolégicos. PARTICIPACION Y RESPONSABILID.
e Manejo técnico y seguro de elementos y DEMOCRATICA: Expreso, en forma asertiva, mis pun
herramientas tecnoldgicas. de vista e intereses en las discusiones grupal

o Identificacion de problemas a través de (competencias comunicativas)

procesos tecnoldgicos.
Gestion de la informacion.
Cultura digital.
Participacion social.

Pregunta problematizadora Estandares

¢, Qué incidencia tiene el disefio de Naturalezay Soll
un prototipo o proceso en la evolucion de Apropiacion y uso de la tecnologia
solucion de problemas? la tecnologia

Utilizo tecnologias de la informacion y la
comunicacién disponibles en mi entorno | Dise

Identifico 'y doy para el desarrollo de diversas actividades | solu

ejemplos de

(comunicacion, entretenimiento, | utili:
artefactos que o g N
. aprendizaje, busquedas y validacion de la | moc
involucran en | . 27 SN

informacién, investigacion, etc.). Part

su
funcionamiento
tecnologias de
la informacion.

Utilizo herramientas manuales para realizar | comn
de manera segura procesos de medicion, | de |
trazado, corte, doblado y unién de |en e
materiales para construir modelos vy |ent
magquetas.
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Indicador de desempeiio
Saber conocer (cognitivo) Saber hacer (procedimental)
Identifica artefactos tecnoldgicos | Utiliza las TIC para disefiar y construir nuevos modelos y | Participa er

utilizados en su entorno para reconocer | maquetas, dando soluciones tecnolégicas a su contexto. | responsabilic
y garantizar su calidad.

PERIODO 3 Re
Contenidos Area
e Artefactos vs elementos naturales, comparacion, funcionamiento, Sociales
utilidad. Lengua castellana
innovaciones tecnoldgicas. Ingles

Qué es la internet.
correo electrénico.
Power point.

Educacion fisica

TEXTOS DE REFERENCIA PARA EL GRADO CUARTO: Tutoriales desde
internet.
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Periodo 4

Competencias del area:

Competencias Ciudadanas:

e Conocimiento de artefactos y procesos

tecnoldgicos.

e Manejo técnico y seguro de elementos y

herramientas tecnolégicas.

¢ Identificacion de problemas a través de

procesos tecnoldgicos.
Gestion de la informacion.
Cultura digital.
Participacion social.

PLURALIDAD,

IDENTIDAD Y VALORES P
LADIFERENCIA: Reconozco lo distintas que somos
personas y comprendo que esas diferencias
oportunidades para construir huevos conocimientos
relaciones y hacer que la vida sea mas interesants
divertida (competencias cognitivas y conocimiento)

Pregunta problematizadora

Estandares

¢, Qué impactos tiene o puede
tener a nivel social y ambiental el
uso de productos y procesos
tecnoldgicos?

Naturalezay

o Apropiacion y uso de la Solucié
evolucién de la .
. tecnologia con
tecnologia
Utilizo  tecnologias  de la
informacion y la comunicacion
disponibles en mi entorno para el | Identifico
desarrollo de diversas actividades | un artefa
- comunicacién, entretenimiento, | actlo en f
Identifico fuentes y N g
) ; aprendizaje, basquedas y | a ellas.
tipos de energia y R . . o
: . validacion de la informacion, | Disefio, ct
explico como se |. o |
investigacion, etc.). reparo ar
transforman. : L .
Describo productos tecnoldgicos | reutilizand
mediante el uso de diferentes | caseros
formas de representacion tales | intereses |

como esquemas, dibujos vy
diagramas, entre otros.
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Indicador de desempeiio

Saber conocer (cognitivo) Saber hacer
(procedimental)

Identifica fuentes y tipos de energia para | Utiliza las TIC para representar productos, artefactos o procesos tecnol
explicar el proceso de transformacion.

PERIODO 4 R
Contenidos Area
e Creatividad y autonomia. Emprendimiento
e Disefo de objetos utilizados en el hogar y el colegio. Artistica
e Artefactos del hogar y cdmo mejorarlo de manera innovadora. Sociales
e Excel, Autosuma, restar, multiplicar, dividir. Lengua castellana
Mateméticas

TEXTOS DE REFERENCIA PARA EL GRADO CUARTO: Tutoriales desde
internet
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Area: TECNOLOGIA E INFORMATICA

Intensidad Horaria: 2

Objetivo de grado:

involucrados.

e Reconozco artefactos creados por el hombre para satisfacer sus necesidades, los relaciono con los |

e Reconozco caracteristicas del funcionamiento de algunos productos tecnoldgicos de mi entorno y los
e Identifico y comparo ventajas y desventajas en la utilizacion de artefactos y procesos tecnolégicos en

Identifico y menciono situaciones en las que se evidencian los efectos sociales y ambientales, producto

Periodo 1

Competencias del érea:

Competencias Ciudadanas:

e Conocimiento de artefactos y procesos
tecnoldgicos.

e Manejo técnico y seguro de elementos y
herramientas tecnolégicas.

tecnoldgicos.
e Gestion de la informacion.
e Cultura digital.
e Participacion social.

e Identificacion de problemas a través de procesos

escucho las posiciones ajenas,
conflicto. (competencias comunicativas)

CONVIVENCIA Y PAZ: Expongo mis posiciones
en situaciones

Pregunta problematizadora

¢, Qué aportes
innovadores ha
hecho la tecnologia

en los diversos
campos

de la industria 'y
el conocimiento?

Identifico
fuentes y tipos
de energia

y explico
como se
transforman.

comunicacion disponibles en mi entorno para el
desarrollo de diversas actividades (comunicacion,
entretenimiento, aprendizaje, busqueda vy
validacion de informacion, investigacion, etc.).

Describo productos tecnoldgicos mediante el uso
de diferentes formas de representacion tales
como esquemas, dibujos y diagramas, entre otros.

Estandares
Naturalezay Soluci
evolucion de Apropiacién y uso de la tecnologia problen
la tecnologia tecno
Describo cor
Utilizo tecnologias de la informacion y la | dibujos )

instrucciones
ensambles de
Participo
comparieros
definicion d
responsabilid
desarrollo de
tecnologia.

GRADO QUINTO

Indicador de desempeiio

Saber conocer (cognitivo)

Saber hacer
(procedimental)

tecnologia en otros campos de la
conocimiento, para predecir sus avances

Argumenta sobre los posibles efectos del uso de la
industria y el

0 procesos tecnoldgicos.

Utiliza las TIC para presentar productos, artefactos

Los proyectos tecnoldgicos
La mecanografia

Diferencia entre productos, artefactos y procesos tecnolégicos.

Emprendimiento
Ciencias naturales

PERIODO 1 R¢
Contenidos Area
e Dispositivos de almacenamiento historicos y actuales (disquete, CD, Sociales
USB, disco duro virtual). Lengua castellana
Guardar archivos en diferentes dispositivos Matematicas

TEXTOS DE REFERENCIA PARA EL GRADO QUINTO: Tutoriales desde

internet.
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Periodo 2

Competencias del area:

Competencias Ciudadanas:

Conocimiento de artefactos y procesos
tecnoldgicos.

Manejo técnico y seguro de elementos y
herramientas tecnolégicas.

Identificacion de problemas a través de procesos

CONVIVENCIA Y PAZ: Puedo actuar en forma asert
(es decir, sin agresion pero con claridad y eficacia) p
frenar situaciones de abuso en mi vida escolar. (|
ejemplo, cuando se maltrata repetidamente a alg
compariero indefenso. (competencia integradora)

tecnoldgicos.
e Gestidn de la informacion.
e Cultura digital.
e Participacion social.

Pregunta problematizadora

¢, Como se
valora la calidad
de un
producto,
bien o servicio?

Estandares
Naturalezay S
evolucion de Apropiacién y uso de la tecnologia prc
la tecnologia t
Selecciono productos que respondan a mis
Analizo artefactos necesidades utiIiz_an_do criterios_a_propiados
que responden a (fecha dt.a, vencimiento, cond|C|one§ de | Iden;
necesidades manipulacion 'y de  almacenamiento, | senc
particulares componentes, efectos sobre la salud y el | enul
en diversos me_:dm amblente),. . - o pr
contextos UtI|IZO.tECI.’l,O|OgIaS qle la mfo_rmamon y la|en
sociales, comunicacion dlsponlblgs en mi entorno para form
econémicos y el degarrc_)lllo de dl_ve.rsas act|V|d_ad_es frent
culturales. (c,omunlcacmn, en'_[rete_rllmlento, gprendlnge, a ell:
busqueda y validacion de informacion,
investigacion, etc.).
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Indicador de desempeiio (sustantivados — Infini

Saber conocer (cognitivo)

Saber hacer
(procedimental)

producto tecnoldgico para aplicarlos en
su diario vivir.

Reconoce los criterios de calidad, Trabajo en equipo para analizar artefactos que respondan a las necesid
cuidado y buen uso en artefacto o entorno, involucrando componentes tecnoldgicos.

Exploracion de word.
Power point.

PERIODO 2 R¢
Contenidos Area

Bienes y servicios. Lengua castellana

Criterios de calidad, cuidado y buen uso de los computadores Artistica

Emprendimiento
Sociales

TEXTOS DE REFERENCIA PARA EL GRADO QUINTO: Tutoriales desde

internet.
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Periodo 3

Competencias del area:

Competencias Ciudadanas:

Conocimiento de artefactos y procesos

tecnoldgicos.

Manejo técnico y seguro de elementos y

herramientas tecnolégicas.

Identificacion de problemas a través de procesos

tecnoldgicos.

Gestion de la informacion.
Cultura digital.
Participacion social.

PARTICIPACION Y RESPONSABILID
DEMOCRATICA: Propongo distintas opciones cuar
tomamos decisiones en el salon y en la vida esco
(competencias comunicativas)

Pregunta problematizadora

Estandares

¢ Como solucionar un problema?

Naturalezay

) Apropiacién y uso de la Sol
evolucion de .
. tecnologia
la tecnologia
Empleo con seguridad artefactos
y procesos para mantener vy Frel
Menciono invenciones | conservar algunos productos. 0
e Utilizo tecnologias de la informacion \Fjarir'
innovaciones que han | y la comunicacién disponibles en mi os'i
contribuido entorno para el desarrollo de ﬁe |
al desarrollo del diversas actividades Iasg\
pais. (comunicacion, entretenimiento, de ¢

aprendizaje, busqueda y validacion
de informacion, investigacion, etc.).
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Indicador de desempefio
Saber conocer (cognitivo) Saber hacer
(procedimental)
Analiza las ventajas y desventaja de varias soluciones | Utiliza tecnologias de la informacion y la c
propuestas frente a un problema, argumentando su eleccién. | disponibles en su entorno para el desarrollo

actividades.
PERIODO 3
Contenidos
e Actualidad tecnoldgica. Artistica
e (Qué es un problema tecnolégico? Matematic
e alternativas de solucion a problemas tecnoldgicos. Lengua ca
e Excel (copiar y mover celdas, insertar filas y columnas, combinar

TEXTOS DE REFERENCIA PARA EL GRADO QUINTO: Tutoriales desde
internet.
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Periodo 4

Competencias del area:

Competencias Ciudadanas:

e Conocimiento de artefactos y procesos
tecnoldgicos.

e Manejo técnico y seguro de elementos y
herramientas tecnolégicas.

e Identificacion de problemas a través de procesos
tecnoldgicos.

e Gestidn de la informacion.

e Cultura digital.

e Participacion social.

PLURALIDAD, IDENTIDAD Y VALORES P
LADIFERENCIA: Identifico y reflexiono acerca de
consecuencias de la discriminacion en las personas y
la convivencia escolar. (competencias cognitivas)

Pregunta problematizadora Estandares

¢ Qué importancia tiene Naturalezay <
la calidad en un producto evolucién de Apropiaciéon y uso de la tecnologia pr
que disefio y creo como solucion la tecnologia

a un problema cotidiano?

funcionamiento
tecnologias de
informacion.

Identific6 'y doy | para el desarrollo de diversas

Utilizo tecnologias de la informacion y la
comunicacion disponibles en mi entorno

ejemplos actividades (comunicacion, | Dise
de artefactos que | entretenimiento, aprendizaje, busqueda | solu
involucran y validacion de informacion, | tecr
en su | investigacion, etc.). utili:

Utilizo herramientas manuales para | mac
la | realizar de manera segura procesos de | moc
medicién, trazado, corte, doblado y
unién de materiales para construir
modelos y maquetas.
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Indicador de desempeiio (sustantivados — Infini

Saber conocer (cognitivo)

Saber hacer
(procedimental)

Reconoce los criterios de calidad de un producto o
servicio, para aplicarlos en su disefio.

Utiliza las TIC y herramientas manuales | Fortalece el
para el disefio, la construccién y la | tolerancia.
elaboracion de modelos y maquetas
tecnolégicas.

PERIODO 4
Contenidos

Re

Area

e Criterios de calidad de productos o servicios.
modelos y magquetas tecnoldgicas

renombrar, acceso directo y cambio de icono.)

Ciencias naturales
Lengua castellana

e Exploracion de carpetas (crear, borrar, seleccionar, copiar, mover Emprendimiento

Artistica

TEXTOS DE REFERENCIA PARA EL GRADO QUINTO: Tutoriales desde

internet.
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CICLO L.
OBJETIVOS POR CICLOS
COMPONENTES
tecnoloc
Grados 6y 7

Describir las caracteristicas y el j Adecuar artefactos, prc
funcionamiento de algunos artefactos, J tecnoldgicos sencillos
productos, procesos Yy sistemas [ problemas en diferente

llustrar la evolucion y vinculacién que
los procesos técnicos han tenido en la
fabricacion de artefactos y productos

tecnologicos usandolos en forma
segura y apropiada.

gue permiten al hombre transformar el
entorno y resolver problemas.

GRADO SEXTO
Area: Tecnologia e Informéatica
Intensidad Horaria: 2
Objetivo de grado:
e Reconocer principios y conceptos propios de la tecnologia, asi como momentos de la histo
para resolver problemas y satisfacer necesidades.
Relacionar el funcionamiento de algunos artefactos, productos, procesos y sistemas tecnol
Proponer estrategias para soluciones tecnolégicas a problemas en diferentes contextos.
e Relacionar la transformacion de los recursos naturales con el desarrollo tecnoldgico y su in
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Periodo 1

Competencias del area:

Competencias Ciudadanas:

e Conocimiento de artefactos y procesos

tecnoldgicos.

e Manejo técnico y seguro de elementos y
herramientas tecnolégicas.

e |dentificacion de problemas a través de procesos

tecnoldgicos.

Gestion de la informacion.

Cultura digital.

e Participacion social.

CONVIVENCIAY PAZ:

Reconozco el conflicto como una oportunidad para apr
y fortalecer nuestras relaciones (Competencia Cogniti\

Pregunta
problematizadora

Ejes de los Estandare

¢, Como han
contribuido las
técnicas, los
procesos, las
herramientas y los
materiales en la
fabricacion de
artefactos
tecnologicos, a
través de la
historia?

Naturalezay evolucién de
la tecnologia

Apropiacion y uso de la
tecnologia

Solucién de p
tecno

Analizo y expongo razones
por las cuales la evoluciéon
de técnicas, procesos,
herramientas y materiales
han contribuido a mejorar la
fabricacion de artefactos y
sistemas tecnoldgicos a lo
largo de la historia.

Utilizo las tecnologias de la
informacion y la comunicacién
para apoyar mis procesos de
aprendizaje y actividades
personales (recolectar,
seleccionar, organizar y procesar
informacion).

Analizo y aplico las normas de
seguridad que se deben tener en
cuenta para el uso de algunos
artefactos, productos y sistemas
tecnoldgicos.

Identifico y form
propios del en
susceptibles de
a través d
Tecnoldgicas.
Participo
compaferos el
de roles y resj
en el desarrollc
en tecnologia.




PLAN DE AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA 2019

Indicador de desempeiio

Saber conocer (cognitivo) Saber hacer(procedimental)
Reconocimiento de las partes y herramientas Manipulacion de herramientas basicas de un proce
bésicas de un procesador de texto. de texto para la realizacion de trabajos escritos.
PERIODO 1 Relacior

Contenidos Area
Elaboracion de diagnostico de contenidos Artistica
Herramientas del procesador de textos Ingles

e Barra de herramientas dibujo

Cuadro de texto

Insertar imagen

Barra de herramientas imagen
Insertar y modificar Autoformas
Galeria de WordArt, Barra de WordArt
e Insertar tablas

TEXTOS DE REFERENCIA PARA EL GRADO SEXTO: Clic un curso paso a
paso de informatica. Nivel 5—-6 —7.  Tutoriales desde internet.
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Periodo 2

Competencias del area:

Competencias Ciudadanas:

tecnoldgicos.

Cultura digital.

e Conocimiento de artefactos y procesos

e Manejo técnico y seguro de elementos y
herramientas tecnolégicas.

¢ Identificacion de problemas a través de
procesos tecnoldgicos.
Gestion de la informacion.

Participacion social.

CONVIVENCIAY PAZ:

Conozco procesos y técnicas de mediacion de conflictos (c
conocimiento)

Pregunta
problematizadora

Estandares

¢, Como identifico
las técnicas y los
conceptos de
otras disciplinas
qgue han ayudado
en la generacion y
evolucion de
sistemas
tecnolégicos?

Naturalezay evolucién de

la tecnologia Apropiacion y uso de la tecnologia p
Analizo el impacto de artefactos, | Frent
Identifico y explico técnicas y | procesos y sistemas tecnol6gicos en la | 0 pro
conceptos de otras disciplinas | solucion de problemas y satisfaccion de | una
que se han empleado para la | necesidades. tecno
generacion 'y evolucion de | Utilizo las tecnologias de la informacién | Al
sistemas tecnoldgicos | y la comunicaciobn para apoyar mis | criteri
(alimentacion, servicios | procesos de aprendizaje y actividades | como
publicos, salud, transporte). personales (recolectar, seleccionar, | segur
organizar y procesar informacion). costo.
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Indicador de desempeiio
Saber conocer (cognitivo) Saber hacer (procedime

Reconocimiento de similitudes y semejanzas entre la Realizacion busquedas simples de co
ventana de Internet Explorer y otras ventanas. Internety de dominios Web.

PERIODO 2 Relacion
Contenidos Area

Introduccion a Internet Educacion fisica Aprovechan
Que es la Internet Ingles

Tipos de explorador de internet Lengua castellana
Ventana del explorador de Internet sociales

Barra de direcciones
Versiones de tipos de web
Partes y tipos de dominio Web

TEXTOS DE REFERENCIA PARA EL GRADO SEXTO: Clic un curso paso a
paso de informatica. Nivel 5 — 6 — 7. Jugando con la computacién. Conquistar el
futuro. Tutoriales desde internet.
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Periodo 3

Competencias del area:

Competencias Ciudadanas:

Competencias

e Conocimiento de artefactos y procesos

tecnoldgicos.

e Manejo técnico y seguro de elementos y
herramientas tecnolégicas.
¢ Identificacion de problemas a través de

procesos tecnoldgicos.

Gestion de la informacion.

Cultura digital.
Participacion social.

PARTICIPACION
RESPONSABILIDAD DEMOCRATICA

Y|TIPO INTELEC
INDICADOR:
innovadores

Exijo el cumplimiento de las normas y los|EVIDENCIAS:

acuerdos por parte de las autoridades,|A Observo una
de mis compafieros y de mi mismo/a.
(Competencias integradora)

describirla.

A Analizo Ias s
amigos, persor
A ldentifico los
A Invento nuev
A Analizo los cé

Pregunta
problematizadora

¢, Como argumento los
principios técnicos y
cientificos aplicados en la
creacion y el desarrollo de
artefactos, procesos y
sistemas tecnolégicos?

Estandares
Naturalezay Apropiacién y uso de la Solucion de
evolucién de la tecnologia tec
tecnologia
Reconozco en | Ejemplifico como en el uso de | Detecto fallas en
algunos  artefactos, | artefactos, procesos 0 | y sistemas tecr

conceptos y principios
cientificos y técnicos
que permitieron su
creacion.

sistemas tecnoldgicos, existen
principios de funcionamiento
gue los sustentan.

Utilizo las tecnologias de la
informacioén y la comunicacion
para apoyar mis procesos de
aprendizaje 'y actividades

personales (recolectar,
seleccionar, organizar 'y
procesar

procedimientos c
Y propongo estre
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Indicador de desempeiio

Saber conocer (cognitivo)

Saber hacer (procedimental)

Reconocimiento del concepto de
buscadores, correo electrénico, espacios
personales y aplicaciones de mensajeria.

Utilizacidn correcta de buscadores, correo electronico, esj
personales y aplicaciones de mensajeria.

PERIODO 3
Contenidos

Relacion c

Area

e Buscadores (concepto, clasificacion,
importancia, historia)

e Correo electrénico (concepto, creacion,
configuracion, almacenamiento en nube)

Web)

Messenger, entre otros)

e Espacios personales (Redes sociales, Blogs,

e Aplicaciones de mensajeria (WhatsApp,

Ingles

Lengua castellana
Sociales
Educacion fisica

TEXTOS DE REFERENCIA PARA EL GRADO SEXTO: Tutoriales desde internet.
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Periodo 4
Competencias del area: Competencias Ciudadanas:
e Conocimiento de artefactos y procesos PLURALIDAD, IDENTIDAD Y VALORES PORJT
tecnolégicos. LADIFERENCIA I
e Manejo técnico y seguro de elementos y €
herramientas tecnoldgicas. Identifico mis emociones ante personas o grupos que tienen|E
« Identificacién de problemas a través de intereses o gustos distintos a los mios y pienso cémo eso|4
procesos tecnoldgicos. influye en mi trato hacia ellos. (competencias emocionales y"r
Gestién de la informacién. cognitivas) 0
Cultura digital. )
Participacion social. S
y
y
d
Pregunta Estandares
problematizadora
¢,Como el hombre Naturaleza y evolucion
representa sus ideas? de Apropiacién y uso de la tecnologia

la tecnologia

Utilizo apropiadamente instrumentos para medir
diferentes magnitudes fisicas.

Utilizo las tecnologias de la informacion y la
comunicacion para apoyar mis procesos de
aprendizaje y  actividades personales
(recolectar, seleccionar, organizar y procesar
informacion).

llustro con ejemplos la
relacion que existe entre
diferentes factores para el
desarrollo tecnoldgico
(peso, costo, resistencia,
material, etc.).
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Indicador de desempeiio (sustantivados — Infinit
Saber conocer (cognitivo) Saber hacer (procedimental)

Clasificacion de los tipos de archivo y partes del teclado. Identificacion de los tipos de archivos y
de las partes del teclado, con el fin de
adquirir un dominio en el aspecto de la

digitacion.

PERIODO 4
Contenidos

e Tipos de archivo y extensiones
e Elteclado (concepto, historia, partes, métodos abreviados)

e Mecanografia

TEXTOS DE REFERENCIA PARA EL GRADO SEXTO: Tutoriales desde internet.
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GRADO SEPTIMO

Area: Tecnologia e Informatica Intensidad Horaria: 2

Objetivo de grado:

Reconocer principios y conceptos propios de la tecnologia, asi como momentos de la historia que le |
resolver problemas y satisfacer necesidades.
Relacionar el funcionamiento de algunos artefactos, productos, procesos y sistemas tecnoldgicos cor
Proponer estrategias para soluciones tecnolégicas a problemas, en diferentes contextos. Relacionar

desarrollo tecnoldgico y su impacto en el bienestar de la sociedad.

Manejo técnico y seguro de
elementos y herramientas
tecnoldgicas.

Identificacion de problemas a través

de procesos tecnologicos.
Gestion de la informacion.

Comprendo que todas las familias tienen derecho al
trabajo, la salud, la vivienda, la propiedad, la
educacion y la recreacion (conocimientos)

Periodo 1

Competencias del area: Competencias Ciudadanas: Competenci:

e Conocimiento de artefactos y CONVIVENCIA Y PAZ: TIPO INTELEC
procesos tecnologicos. INDICADORE:

distintas situa
acertadas y op
EVIDENCIAS
A Observo lo:
A Relaciono ¢
A ldentifico la:

* . A Consulto

e Cultura dlgltal. solucionar un |
e Participacion social. A Seleccionag
Pregunta problematizadora Estandares

¢, Coémo han contribuido las Naturaleza y evolucién de Apropiacién Yy uso de la Sc

innovaciones tecnoldgicas de
nuestro medio en la solucion a
problemas para satisfacer
necesidades?

la tecnologia

tecnologia

Identifico innovaciones e inventos
trascendentales para la sociedad;
los ubico y explico en su contexto
histérico.

Analizo el impacto de artefactos,
procesos y sistemas tecnolégicos en
la solucion de problemas vy
satisfaccion de necesidades.

Utilizo las tecnologias de la
informacion y la comunicacién para
apoyar mis procesos de aprendizaje y
actividades personales (recolectar,
seleccionar, organizar y procesar

Idel
pro
sus
de ¢
Par
defi
res
pro

informacion).
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Indicador de desempeiio

Saber conocer (cognitivo)

Saber hacer
(procedimental)

Reconocimiento de las partes y herramientas basicas de un
procesador de texto.

Manipulacion de herramientas basicas d
procesador de texto para la realizacion c
trabajos escritos.

PERIODO 1
Contenidos

Elaboracion de diagnostico de contenidos
Herramientas del procesador de textos

e Barra de herramientas dibujo

Cuadro de texto

Insertar imagen

Barra de herramientas imagen
Insertar y modificar Autoformas
Galeria de WordArt, Barra de WordArt

Ingles
artistica

TEXTOS DE REFERENCIA PARA EL GRADO SEPTIMO: Clic un curso paso a

paso de informatica. Nivel 5 — 6 — 7. Tutoriales desde internet.
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Periodo 2

Competencias del area:

Competencias Ciudadanas:

Conocimiento de artefactos y procesos tecnoldgicos.
Manejo técnico y seguro de elementos y herramientas
tecnoldgicas.

e Identificacién de problemas a través de procesos
tecnoldgicos.
Gestion de la informacion.
Cultura digital.
Participacion social.

CONVIVENCIA'Y PAZ:

autoridad en mi entorno y expreso
pacificamente mi desacuerdo

Reflexiono sobre el uso del poder y la

cuando considero que hay injusticias
(competencias cognitivas y comunicativas)

seleccionar, organizar y procesar
informacion).

Pregunta Estandares
problematizadora
¢, Como identifico las Naturaleza y evolucion de Abropiacion v uso de la tecnoloaia Solt
técnicas y los la tecnologia prop y g
conceptos de otras Analizo el impacto de artefactos,
disciplinas que han o L procesos y sistemas tecnolégicos en
avudado en la Identifico y explico técnicas y . Frent
Y i6 i conceptos de otras disciplinas | & _Solucion  de problemas y |, op
generacion y evolucion e S(f han empleado gra la satisfaccion de necesidades. gltern
de sistemas qeneracién pevolucirc?)n ge | Utllizo  las  tecnologias de la| _ -
tecnoldgicos? 9 y L informacion y la comunicacion para brop
sistemas tecnoldgicos ) e criteri
: . - apoyar mis procesos de aprendizaje y -
(alimentacion, servicios 7 eficie
. actividades personales (recolectar,
publicos, salud, transporte). y COSt
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Indicador de desempeiio

Saber conocer (cognitivo)

Saber hacer(procedimental)

Descripcion de las herramientas para
generar una tabla, una tabla de
contenidos, y combinacion de
correspondencia.

Elaboracién y modificacion de una tabla, una tabla de cont
combinacion de correspondencia, utilizando las diferentes
herramientas para la edicion de estas.

PERIODO 2
Contenidos

Relacion o Tra

Area

e TABLAS

Insercion

Bordes y sombreado
Propiedades de celda
Dividir celdas

Insertar filas o columnas.
Eliminar filas o columnas
Dibujar tabla.

e TABLAS DE CONTENIDOS
e COMBINACION DE
CORRESPONDENCIA

Artistica

TEXTOS DE REFERENCIA PARA EL GRADO SEPTIMO: Clic un curso paso a
paso de informatica. Nivel 5 -6 — 7 . Tutoriales desde internet.
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Periodo 3

Competencias del area:

Competencias Ciudadanas:

e Conocimiento de artefactos y procesos

tecnoldgicos.

e Manejo técnico y seguro de elementos y

herramientas tecnolégicas.

¢ Identificacion de problemas a través de

procesos tecnoldgicos.
Gestion de la informacion.
Cultura digital.
Participacion social.

PARTICIPACION Y
DEMOCRATICA

RESPONSABILIL

Escucho y expreso, con mis palabras, las razones de
compafieros/as durante discusiones grupales,
cuando no estoy de acuerdo (competencias comunicati

inc

Pregunta problematiza dora

Estandares

¢ Como disefio e implemento
innovaciones tecnolégicas
haciendo uso de herramientas
y equipos?

Naturalezay
evolucion de la

Apropiacion y uso de latecnologia

tecnologia
Utilizo herramientas y equipos de | Re
: manera segura para construir modelos, | al
Describo el rol de la . o
: . maguetas y prototipos. Utilizo las | or
realimentacion en el . . .
: : tecnologias de la informacion y la | tre
funcionamiento SOy ;
e comunicacion para apoyar mis procesos | so
automatico de algunos . >
sistemas de aprendizaje y actividades personales | pr
' (recolectar, seleccionar, organizar vy | ay
procesar informacion). te
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Indicador de desempeiio

Saber conocer (Conceptual) Saber hacer (Procedimental)
Reconocimiento de herramientas como guardar, | Utilizacion de las herramientas estandar que se e
manejo de objetos, trabajar con textos, entre otros. dentro del programa de Microsoft Power Point

PERIODO 3
Contenidos Area
POWER POINT Lengua castellana
e Herramientas bésicas Ingles

e Tipos de vistas Educacion fisica

e Manejo de objetos
e Trabajar con textos

TEXTOS DE REFERENCIA PARA EL GRADO SEPTIMO: Clic un curso paso a
paso de informatica. Nivel 5 -6 -7

e Jugando con la computacion. Conquistar el futuro
e Tutoriales desde internet.
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Periodo 4

Competencias del area:

Competencias Ciudadanas:

tecnoldgicos.
herramientas tecnoldgicas.

procesos tecnoldgicos.
Gestion de la informacion.
Cultura digital.
Participacion social.

e Conocimiento de artefactos y procesos
e Manejo técnico y seguro de elementos y

e Identificacién de problemas a través de

PLURALIDAD,
LADIFERENCIA

IDENTIDAD Y

VALORES F

Reconozco que los derechos se basan en la igualdad
de los seres humanos, aunque cada uno sea, se expre

viva de manera diferente (Competencia conocimiento)

(recolectar, seleccionar,
organizar y
informacion).

procesar

Pregunta problematizadora | Estandares
¢Como involucrolen mi Naturaleza y evolucién Apropiacion y uso de la Solu
propuesta tecnoldgica normas de .
de buen uso y principios la tecnologia tecnologia
de seguridad? Utilizo apropiadamente
instrumentos para medir
. diferentes magnitudes fisicas.
Doy ejgfnplos de Utilizo las tecnologias de Interp
transformacion la informacién y la comunicacion | Y plan
y utilizacion ] para apoyar mis actlv!d
de fuen_tes de energia en procesos de aprendizaje Re,a_hzr
d_etgrr_nmados momentos y actividades personales graflgc
historicos. de mic




PLAN DE AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA 2019

Indicador de desempeiio

Saber conocer (cognitivo)

Saber hacer
(procedimental)

Reconocer las herramientas adecuadas Utiliza las herramientas adecuadas para realizar Img

para realizar una tabla, un diagrama, una una tabla, un diagrama, una animacion o una dia

animacion o una transicion, entre otras. transicion, entre otras. pre
PERIODO 4 R
Contenidos Area

POWER POINT
e Trabajar con tablas
e Trabajar con diagramas
e Elementos multimedia
e Animaciones y transiciones

Sociales
Lengua castellana
Educacion fisica

TEXTOS DE REFERENCIA PARA EL GRADO SEPTIMO: Tutoriales desde

internet.




PLAN DE AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA 2019
CICLO V.

Explorar la manera como el hombre, en
diversas culturas y regiones del mundo, han
empleado conocimientos cientificos y

tecnologicos para desarrollar artefactos,
procesos y sistemas que buscan resolver
problemas y que han transformado el
entorno.

GRADO OCTAVO

OBJETIVOS POR CICLOS

COMPONENTES

Naturaleza de la tecnologia Apropiacién y uso de la tecnologia

Grados 8y 9

Identifico los principios cientificos y leyes
en las que se basa el funcionamiento de
artefactos, productos, servicios, procesos

y sistemas tecnoldgicos de mi entorno y
utilizandolos de forma eficiente y segura.

Solucion de prok

tecnoloc

Plantear
apropiandose
conocimiento
tecnoldgico,
cuenta alguna
condiciones.

Area: Tecnologia e Informéatica

Intensidad Horaria: 2 sesiones semanales

Objetivo de grado:

para su uso eficiente y seguro.

responsable.

¢ Relacionar los conocimientos cientificos y tecnolégicos que se han empleado en diversas culturas
resolver problemas y transformar el entorno.
Tener en cuenta normas de mantenimiento y utilizacion de artefactos, productos, servicios, proce:

Resolver problemas utilizando conocimientos tecnoldgicos y teniendo en cuenta algunas restriccic
Reconocer las causas y los efectos sociales, econdmicos y culturales de los desarrollos tecnologi




PLAN DE AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA 2019

Periodo 1

Competencias del area: Competencias Ciudadanas: Competen

e Conocimiento de artefactos y procesos CONVIVENCIA'Y PAZ: TIPO TEC
tecnolégicos. HERRAMIE

e Manejo técnico y seguro de elementos y
herramientas tecnolégicas.

¢ Identificacion de problemas a través de
procesos tecnoldgicos.
Gestion de la informacion.

Cultura digital.

Participacion social.

Entiendo la

importancia de mantener,

expresiones de afecto y cuidado mutuo con|INDICADOI
mis familiares, amigos, amigas y parejas, aj/de problemr

pesar de

las diferencias,
conflictos. INTEGRADORAS)

disgustos olcomponent

EVIDENCIA
desarrollo d

Pregunta
problematizadora

Estandares

¢De qué manera
las TIC han

c contribuido

a solucionar

los problemas

y satisface las
necesidades

del hombre?

Naturaleza y evolucion de
la tecnologia

Apropiacién y uso de
la tecnologia

Solucién de problen
tecnologia

Explico, con
ejemplos, conceptos
propios

del conocimiento
tecnoldgico tales
como tecnologia,
procesos, productos,
sistemas, servicios,
artefactos,
herramientas,
materiales, técnica,
fabricacion y
produccion.

Utilizo eficientemente la

tecnologia en el
aprendizaje de otras
disciplinas (artes,
educacion fisica,

matematicas, ciencias).

Utilizo responsable vy
autbnomamente las
Tecnologias de la
Informacién y la
Comunicacion (TIC) para
aprender, investigar y

comunicarme con otros
en el mundo.

Comparo distintas st
tecnoldgicas frente a u
problema segun
caracteristicas, funcion
costos y eficiencia.
Participo con mis con
en la definicion de
responsabilidades
desarrollo de proye
tecnologia.




PLAN DE AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA 2019

Indicador de desempeiio

Saber conocer (cognitivo)

Saber hacer (procedimental)

Reconocimiento de herramientas publicitarias como
lo son anuncios, plegables, pancartas, entre otros.

Utilizacibn de las herramientas estandar de
programa Publisher para realizar anuncios

plegables, pancartas, entre otros.

Tipos de plantillas
Boletin

Folletos — plegable
Calendario
Pancarta

Tarjetas

e Invitaciones

PERIODO 1
Contenidos Ar
PUBLISHER Ingles
e Herramientas Béasicas artistica

TEXTOS DE REFERENCIA PARA EL GRADO OCTAVO: Clic un curso paso a

paso de informética. Nivel 5 -6 -7 .

e Tutoriales desde internet.




PLAN DE AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA 2019

Periodo 2

Competencias del area:

Competencias
Ciudadanas:

Competencias Labor:

e Conocimiento de artefactos y procesos

tecnoldgicos.

e Manejo técnico y seguro de elementos y
herramientas tecnoldgicas.
e Identificacién de problemas a través de

procesos tecnoldgicos.
Gestion de la informacion.

CONVIVENCIA'Y PAZ:

Construyo, celebro, mantengo y|

reparo acuerdos entre grupos.
(INTEGRADORAS)

TIPO TECNOLOGICAS:
INFORMATICAS

INDICADOR: Seleccion
problemas y elaboro mo
parte de un sistema func

EVIDENCIAS: Recolectc

Cultura digital.
Participacion social.

Pregunta
problematizadora

Estandares

Naturalezay evolucién

Apropiacion y uso de la

Solucién de pro

de la tecnologia tecnologia con tecnolo
_ Identifico y  analizo | Sustento con  argumentos | Proponer mejora
¢Como analizar, | inventos (evidencias, razonamiento | soluciones tecn
expllcary_ _ e innovaciones que han | légico, experimentacién) la |y
proponer innovaciones | marcado hitos en el | seleccion y utilizacion de un | justifico los
a desarrollo producto natural o tecnoldgico | propuestos
los diferentes | tecnolégico. para resolver una necesidad o | con base en la
inventos? problema. experimentacion,
Utilizo responsable y | evidencias
autbnomamente las | y el razonamientc

Tecnologias de la Informacién y
la Comunicacion (TIC) para
aprender, investigar y
comunicarme con otros en el
mundo.

l6gico.




PLAN DE AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA 2019

Indicador de desempeiio

Saber conocer (cognitivo) Saber hacer (procedimental)
Reconocimiento de las herramientas béasicas del | Realiza efectos basicos utilizando las herram
programa de edicion fotografica. del programa de edicion grafica.

PERIODO 2 R
Contenidos Are
PHOTOSHOP Artistica

e Conceptos basicos (teoria de color, guardar, tipos de archivo, | ingles
entre otros)

e Herramientas béasicas
e Capas
e Mesas de trabajo

TEXTOS DE REFERENCIA PARA EL GRADO OCTAVO: Clic un curso paso a

paso de informatica. Nivel 5 — 6 — 7 . Jugando con la computacion. Conquistar el
futuro-Tutoriales desde internet.




PLAN DE AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA 2019

Periodo 3

Competencias del area:

Competencias Ciudadanas:

e Conocimiento de artefactos y procesos
tecnoldgicos.

e Manejo técnico y seguro de elementos y
herramientas tecnolégicas.

¢ Identificacion de problemas a través de procesos

tecnoldgicos.

Gestion de la informacion.
Cultura digital.
Participacion social.

PARTICIPACION Y
DEMOCRATICA:

situacion (COGNITIVAS)

RESPONSABIL

Analizo criticamente mi participacion en situaciones ¢
gue se vulneran o respetan los derechos e identifico
dicha participacion contribuye a mejorar o empeo

Pregunta
problematizadora

¢,Como aplico las normas
de seguridad enelusoy la
construccion de nuevos

artefactos?

Estandares

Naturalezay Apropiaciéon y uso de la tecnologia Soluc

evolucion de la

tecnologia
Identifico y analizo | Utilizo correctamente elementos de | Consid
interacciones proteccion cuando involucro artefactos y | relacior
entre diferentes procesos tecnologicos en las diferentes | conla:
sistemas actividades que realizo (por ejemplo, en | ergono
tecnoldgicos deporte uso cascos, rodilleras, guantes, | el medi
(como la | etc.). sociedz:
alimentacién y la Utilizo responsable y autbnomamente las | probler

salud, el transporte y
la comunicacion).

Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion (TIC) para aprender,
investigar y comunicarme con otros en el
mundo.




PLAN DE AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA 2019

Indicador de desempeiio

Saber conocer (cognitivo) Saber hacer (procedimental)
Reconoce las herramientas y los efectos | Utilizacion de forma correcta las herramientas para edicion c
gue se pueden realizar en el programa efectos visuales.
de edicion grafica.

PERIODO 3
Contenidos Area
PHOTOSHOP Ingles )
e Saturacion Sociales
o Efectos Lengua castellana
e Restaurar Educacion fisica
e Retoque
e Texto de fuego

TEXTOS DE REFERENCIA PARA EL GRADO OCTAVO: Tutoriales desde
internet.




PLAN DE AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA 2019

Periodo 4

Competencias del area:

Competencias Ciudadanas:

Cor

tecnoldgicos.

Cultura digital.
Participacion social.

e Conocimiento de artefactos y procesos

e Manejo técnico y seguro de elementos y
herramientas tecnolégicas.

¢ Identificacion de problemas a través de
procesos tecnoldgicos.
Gestion de la informacion.

PLURALIDAD, IDENTIDAD Y VALORACION DE LAS|TIP!
DIFERENCIAS:

HEF

Comprendo el significado y la importancia de vivir en unallND
naciéon multiétnica y pluricultural. (CONOCIMIENTOS)

solu
cuel

EVI
des

Pregunta problematizadora

Estandares

¢, Qué impactos sociales y
ambientales tienen las
innovaciones
tecnoldgicas?

Naturaleza y evolucién de la
tecnologia

Apropiacion y uso de la tecnologia

Explico algunos factores

que influyen en la evolucion

de la tecnologia y

establezco relaciones con
algunos eventos historicos.
Comparo tecnologias
empleadas

en el pasado con

las del presente y explico

sus cambios y posibles
tendencias.

Sustento con argumentos (evidencias,
razonamiento légico, experimentacion) la
seleccién y utilizacion de un producto
natural o tecnoldgico para resolver una
necesidad o problema.

Utilizo responsable y autbnomamente las
Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion (TIC) para aprender,
investigar y comunicarme con otros en el
mundo.




PLAN DE AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA 2019

Indicador de desempeiio

Saber conocer (cognitivo)

Saber hacer (procedir

Excel.

Reconocimiento de las herramientas estdndar que maneja el programa | Aplicacion de ejercicios practico

con los calculos basicos.

PERIODO 4
Contenidos

Relaci

Area

EXCEL
e Conceptos basicos
e Herramientas basicas
e Filtros
e Busqueda
e Operaciones basicas

Lengua castellana

TEXTOS DE REFERENCIA PARA EL GRADO OCTAVO: Tutoriales desde

internet.




PLAN DE AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA 2019
GRADO NOVENO

Area: Tecnologia e Informéatica
Intensidad Horaria: 2 sesiones semanales
Objetivo de grado:
e Relacionar los conocimientos cientificos y tecnolégicos que se han empleado en diversas culturas
problemas y transformar el entorno.
e Tener en cuenta normas de mantenimiento y utilizacion de artefactos, productos, servicios, prc
eficiente y seguro.
Resolver problemas utilizando conocimientos tecnoldgicos y teniendo en cuenta algunas restriccic

Reconocer las causas y los efectos sociales, econdmicos y culturales de los desarrollos tecr
responsable.




PLAN DE AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA 2019

Periodo 1

Competencias del area:

Competencias Ciudadanas:

e Conocimiento de artefactos y procesos

tecnoldgicos.

e Manejo técnico y seguro de elementos y
herramientas tecnolégicas.

¢ Identificacion de problemas a través de procesos

tecnoldgicos.

Gestion de la informacion.

Cultura digital.

Participacion social.

CONVIVENCIAY PAZ:

negativos de cada una. (COGNITIVA)

Identifico dilemas de la vida, en los que distintos derec
distintos valores entran en conflicto y analizo po
opciones de solucion, considerando los aspectos posit

Pregunta
problematizadora

¢, Cémo soluciono
problemas de mi
entorno utilizando
la tecnologia?

Estandares
Naturaleza y evolucién | Apropiacion y uso de la tecnologia Solucién o
de la tecnologia con Tecno
Sustento con argumentos (evidencias, | Identificoy
Identifico principios razonamiento logico, experimentacion) la | problemas
cientificos aplicados seleccién y utilizacion de un producto | del entorna
al funcionamiento de natural o tecnologico para resolver una | de ser resu
algunos artefactos, necesidad o problema. con solucio
productos, servicios, Utilizo elementos de proteccion y normas | basadas er
procesos y sistemas de seguridad para la realizacion de | Participo
tecnoldgicos. actividades y manipulacion de | compafiera
herramientas y equipos. definicion ¢
Utilizo responsable y autbnomamente las | y responsa
tecnologias de la informacion y la | en el desar

comunicacion (TIC) para aprender,
investigar y comunicarme con otros en el
mundo.

proyectos ¢




PLAN DE AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA 2019

Indicador de desempeiio
Saber conocer (cognitivo) Saber hacer (procedimental)
Reconocimiento de las herramientas estandar que | Aplicacién de ejercicios practicos
maneja el programa Excel. concernientes con los calculos basicos.
PERIODO 1
Contenidos Area
EXCEL Matematicas
e Conceptos basicos
e Herramientas basicas
e Filtros
e Busqueda
e Calculos estadisticos

TEXTOS DE REFERENCIA PARA EL GRADO NOVENO: Tutoriales desde
internet.




PLAN DE AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA 2019

Periodo 2

Competencias del area:

Competencias Ciudadanas:

tecnoldgicos.
e Manejo técnico y seguro de elementos y
herramientas tecnolégicas.

procesos tecnoldgicos.
Gestion de la informacion.
Cultura digital.
Participacion social.

e Conocimiento de artefactos y procesos CONVIVENCIA'Y PAZ:

(COMUNICATIVA)

Argumento y debato sobre dilemas de la vida cotidiana en |
distintos derechos o distintos valores entran en conflicto; rec

« Identificacién de problemas a través de los mejores argumentos, asi no coincidan con los mios.

y la comunicacién (TIC)
para aprender, investigar y
comunicarme con otros en
el mundo.

Pregunta problematizadora Estandares
¢, Cudl es la influencia de Naturalezay evolucién Apropiacion y uso de la Soluc
las técnicas y los conceptos de la tecnologia tecnologia o]
de otras disciplinas en Describo casos en los | Utilizo eficientemente la Recon
la generacion y evqlu_clon que tecnologia en el aprendizaje solucio
de sistemas tecnologicos y la evolucion de las | de otras disciplinas (artes, perfect
viceversa? ciencias educacion fisica, matematicas, | pueder
ha permitido optimizar | ciencias). solucio
algunas Utilizo responsable y|aunm
de las soluciones | autbnomamente segun |
tecnologicas las tecnologias utilizad
existentes. de la informacion Y SU pC




PLAN DE AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA 2019

Indicador de desempeiio

Saber conocer (cognitivo)

Saber hacer (procedimental)

Entendimiento de las funciones l6gicas en el programa
de Excel y en su vida cotidiana.

Utilizacién la  l6gica  como | Resolucic
instrumento para solucionar | légicas q
problemas de la vida cotidiana.

Area

PERIODO 2
Contenidos
Funciones
e Bulsqueda
e Texto

e Fechay hora
e Financieras
e LOgicas

Matematicas

TEXTOS DE REFERENCIA PARA EL GRADO NOVENO: Jugando con la
computacion. Conquistar el futuro. Tutoriales desde internet.




PLAN DE AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA 2019

Periodo 3

Competencias del area:

Competencias Ciudadanas:

e Conocimiento de artefactos y procesos

tecnoldgicos.

e Manejo técnico y seguro de elementos y

herramientas tecnolégicas.

¢ Identificacion de problemas a través de procesos

tecnoldgicos.

Gestion de la informacion.
Cultura digital.
Participacion social.

PARTICIPACION
DEMOCRATICA:

Y RESPONSABIL

Analizo criticamente la informacion de los medic
comunicacion. (COGNITIVAS)

Pregunta Estandares

problematizadora

¢, Qué aporte hace | Naturalezay | Apropiacion y wuso de la | Solucion de problemas cor
a mi vida evolucion tecnologia tecnologia

el saber interpretar | jjustro con | Represento en graficas | Interpreto y represento
graficos, registros | gjemplos el | bidimensionales, ideas  sobre  disefios
y modelos? significado y la | objetos de innovaciones

importancia
de la calidad
en la
produccién
de artefactos
tecnoldgicos.

tres dimensiones a través

de proyecciones y disefios

a mano alzada o con la

ayuda de herramientas
informaticas.

0 protocolos de
experimentos mediante

el uso de registros, textos,
diagramas, fi guras, planos,
maquetas, modelos \
prototipos.




PLAN DE AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA 2019

Indicador de desempeiio

Saber conocer (cognitivo)

Saber hacer
(procedimental)

programa de lllustrator

Reconocimiento de las herramientas basicas del

Realiza efectos basicos utilizando las herramienta
del programa de lllustrator

PERIODO 3
Contenidos

Area

Adobe lllustrator

Capas
Mesas de trabajo

Conceptos basicos (teoria de color, guardar, tipos de archivo, entre otros)
Herramientas béasicas (seleccién, pluma, formas)

Matematicas

TEXTOS DE REFERENCIA PARA EL GRADO NOVENQO: Tutoriales desde

internet.




PLAN DE AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA 2019

Periodo 4

Competencias del area:

Competencias Ciudadanas:

Conocimiento de artefactos y procesos
tecnoldgicos.

Manejo técnico y seguro de elementos y
herramientas tecnolégicas.

Identificacion de problemas a través de procesos
tecnoldgicos.

Gestion de la informacion.

PLURALIDAD, IDENTIDAD Y VALORACION DE

DIFERENCIAS:

Comprendo que la discriminacion y la exclusion pt
tener consecuencias sociales negativas com
desintegracion de las relaciones entre personas o gruy
pobreza o la violencia. (COGNITIVAS)

Cultura digital.

Participacion social.

Pregunta
problematizadora

Estandares

¢ Qué importancia
tiene la

calidad en la
produccion
de artefactos

tecnolégicos?

Naturaleza y evolucion de
la tecnologia

Apropiacion y uso de la tecnologia

Solucion de
tecnologia

Identificé artefactos basados
en tecnologia digital y
describo el sistema binario
utilizado en dicha
tecnologia.

Identifico artefactos que
contienen  sistemas
control

con realimentacion

de

Ensamblo sistemas siguiendo
instrucciones y

esquemas.

Utilizo responsable y autbnomamente
las tecnologias

de la informacion y

la comunicacion (TIC) para

aprender, investigar y comunicarme
con otros en el

mundo

Detecto falla
tecnoldgicos
(mediante
un proceso (
y descarte) \
soluciones.




PLAN DE AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA 2019

Indicador de desempeiio (sustantivados — Infin

Saber conocer (cognitivo) Saber hacer
(procedimental)
Conceptualiza diferentes técnicas de edicion Utilizacion las herramientas adecuadas para Disfl
gréfica. aplicar técnicas de edicion grafica. difer
PERIODO 4
Contenidos Area
Adobe Illustrator Ingles
e Simetria Artistica
e Busca trazos Lengua castellana
e Textos Educacion fisica
e Perspectiva

TEXTOS DE REFERENCIA PARA EL GRADO NOVENO: Tutoriales desde
internet.




PLAN DE AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA 2019

CICLO V.

Naturaleza de la tecnologia Apropiacién y uso de la tecnologia

Interpretar la tecnologia y sus
manifestaciones (artefactos, procesos,
productos, servicios y sistemas) como
elaboracion cultural que ha
evolucionado a través del tiempo para
cubrir necesidades, mejorar
condiciones de vida y solucionar
problemas.

GRADO DECIMO

OBJETIVOS POR CICLOS
COMPONENTES

Solucién de problem

Grados 10y 11

Utilizar eficientemente, en el &mbito
personal y  social, artefactos,
productos, servicios, procesos Yy
sistemas tecnologicos teniendo en
cuenta su funcionamiento,
potencialidades y limitaciones.

Gestionar la resolucic
través de la apropiaci
cientifico y tecnolégico,
estrategias y evall
sistematicamente las
en cuenta las condicic
especificaciones del pr

Area:

Intensidad Horaria:

Objetivo de grado:

e Analizar y valorar criticamente los componentes y la evolucién de los sistemas tecnoldgicos y las
e Tener en cuenta principios de funcionamiento y criterios de seleccion para la utilizacion eficiente y
sistemas tecnologicos del entorno.
Resolver problemas tecnoldgicos y evaluar las soluciones teniendo en cuenta las condiciones, res
Reconocer las implicaciones éticas, sociales y ambientales de las manifestaciones tecnolégicas d




PLAN DE AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA 2019

Periodo 1

Competencias del area:

Competencias Ciudadanas:

e Conocimiento de artefactos y procesos

tecnoldgicos.

e Manejo técnico y seguro de elementos y
herramientas tecnolégicas.
e Identificacion de problemas a través de procesos

tecnoldgicos.

e Gestion de la informacion.

e Cultura digital.
Participacion social.

CONVIVENCIA'Y PAZ:

Contribuyo a que los conflictos entre personas y er
grupos se manejen de manera pacifica y construct
mediante la aplicacion de estrategias basadas en

dialogo y la negociacion. (INTEGRADORA)

Pregunta
problematizadora

¢, Como ha influido la
tecnologia

en las

diferentes disciplinas
gue se relacionan
con el

hombre a través

de la historia?

Estandares
Naturaleza y evolucion
L . Soluc
de Apropiacion y uso de la tecnologia
la tecnologia
Disefio y aplico planes sisteméticos de Evall
Explico como la tecnologia | mantenimiento de artefactos aroun
ha evolucionado en sus | tecnologicos utilizados en la vida mi% :
diferentes cotidiana. P!
. . : . o y deci
manifestaciones y Trabajo en equipo en la realizacion de disefic
la manera como estas han | proyectos tecnolégicos y, cuando lo Identi
influido en los cambios | hago, involucro herramientas o nece
estructurales tecnolégicas de comunicacion.

; o . el
de la sociedad Utilizo adecuadamente herramientas tecnol
y la cultura a lo largo de la | informéaticas de uso comun para la artefa
historia. busqueda y procesamiento de la tecnol

informacion y la comunicacion de ideas.




PLAN DE AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA 2019

Indicador de desempeiio
Saber conocer (cognitivo) Saber hacer (procedimental)
Reconocimiento de los conceptos

Realizacion un registro en portales gratuitos para la

Ez?smos de pagina web y de elaboracion de paginas web. Incor_poracu
usqueda. propios.
PERIODO 1 R¢
Contenidos Area
Induccion a paginas web. Lengua castellana
Conceptos Artistica

e Busqueda Sociales

e Derechos de autor ingles

e Registro

TEXTOS DE REFERENCIA PARA EL GRADO DECIMO: Tutoriales desde
internet.
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Periodo 2

Competencias del area:

Competencias Ciudadanas:

tecnoldgicos.
herramientas tecnolégicas.

tecnoldgicos.
e Gestidn de la informacion.
e Cultura digital.
Participacion social.

e Conocimiento de artefactos y procesos
e Manejo técnico y seguro de elementos y

e Identificacion de problemas a través de procesos

CONVIVENCIA Y PAZ:

Utilizo distintas formas de expresion para promove
defender los derechos humanos en mi contexto escolz
comunitario. (COMUNICATIVA)

Pregunta problematizadora

¢,Qué impacto generan
los procesos

productivos de

innovacion e investigacion
y los

nuevos materiales

en el desarrollo
tecnoldgico?

Estandares
Naturaleza L .
ezay Apropiacién y uso de la Soluciaol
evolucion de tecnoloaia
la tecnologia 9
. . Investigo y documento algunos -
Describo como 2 Identifico
procesos de produccion y o
los procesos de especifica
) . manufactura de productos. o
innovacion, " . de disef
: L Utilizo adecuadamente herramientas 2
investigacion, . " . solucion
desarrollo y informaticas de uso comun para la verificar s
experimentacion basqueda y el procesamiento de la Detecto
ulioados or informacion y la comunicacion de Hi étesi,s
gulad b ideas. 1P
objetivos . . .__ .. | sistemas
roducen Trabajo en equipo en la realizacién (siguiend
P de proyectos tecnolégicos y, cuando b
avances ; , prueba y
. lo hago, involucro herramientas "
tecnologicos. o o estrategia
tecnologicas de comunicacion.
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Indicador de desempeiio

Saber conocer (cognitivo)

Saber hacer (procedimental)

Definicién de conceptos basicos

Construccion articulos para su web utilizando

de herramientas web, tales como : . . Estructurac
. . herramientas de imagen, texto, tablas, galerias de -
textos, imagenes, tablas, galeria | . ~. : solicitados |
) : imagenes y plantillas.
de imagenes y plantillas.
PERIODO 2 R¢
Contenidos Area
Manejo de herramientas web Lengua castellana
Textos Artistica
e Imagenes Sociales
e Galeria de Iméagenes ingles
e Plantillas
e Menl

TEXTOS DE REFERENCIA PARA EL GRADO DECIMO: Tutoriales desde

internet.
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Periodo 3

Competencias del area:

Competencias Ciudadanas:

e Conocimiento de artefactos y procesos
tecnoldgicos.

e Manejo técnico y seguro de elementos y
herramientas tecnolégicas.

e Identificacion de problemas a través de procesos

PARTICIPACION Y
DEMOCRATICA:

Analizo criticamente y debato con argumentos
evidencias sobre hechos ocurridos a nivel local, nacio
y mundial, y comprendo las consecuencias que és

RESPONSABILID

2 pueden tener sobre mi propia vida. (COGNITI
tecnologicos. g COMUNICATIVA)
e Gestion de la informacion.
e Cultura digital.
e Participacion social.
Pregunta problematizadora Estandares
¢,Como integrar aspectos Naturalezay Sol!
relacionados con la seguridad, evolucién de Apropiacion y uso de la tecnologia
comodidad y calidad la tecnologia
al proponer y disefar soluciones , :
propor X) Actlo teniendo en cuenta normas de Ten
tecnologicas” : . i - rela
- . seguridad industrial y utilizo elementos
Identifico y analizo e : : antr
ejemplos de protecc[o,n en ambientes de trabajo y la
exitosos 'y no de prqducmon. , . amt
) Trabajo en equipo en la realizacion de
exitosos - culty
.| proyectos tecnolodgicos y, cuando lo
de la transferencia . ) mor
P hago, involucro herramientas
tecnologica L o prol
- tecnolégicas de comunicacion.
en la solucion de - : Pro|
roblemas Utilizo adecuadamente herramientas dife
P . Y |informaticas de uso com(n para la| .
necesidades. . . mis|
busqueda y el procesamiento de la su
informacion y la comunicacion de ideas. dific
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Indicador de desempeiio

Saber conocer (cognitivo) Saber hacer (procedimental)

Definicién de conceptos basicos de
herramientas web, tales como

Construccion articulos para su web utilizando

: . Disfruta tral
herramientas videos, descargas, documentos,

videos, descargas, documentos, personal, y
enlaces, entre otros.
enlaces, entre otros.
PERIODO 3 R¢
Contenidos Area
Manejo de herramientas Lengua castellana
e Video Artistica
e Descargas Sociales
ingles

e Documentos

TEXTOS DE REFERENCIA PARA EL GRADO DECIMO: Tutoriales desde
internet.
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Periodo 4

Competencias del area:

Competencias Ciudadanas:

e Conocimiento de artefactos y procesos

tecnoldgicos.

e Manejo técnico y seguro de elementos y

herramientas tecnolégicas.

e Identificacion de problemas a través de procesos

tecnoldgicos.
e Gestidn de la informacion.
e Cultura digital.
Participacion social.

(COGNITIVA)

PLURALIDAD, IDENTIDAD Y VALORACION DE L
DIFERENCIAS:

Construyo una posicion critica frente a las situaciones
discriminacién y exclusién social que resultan de
relaciones desiguales entre personas, culturas y naciol

Pregunta problematizadora

Estandares

¢, Como influyen las innovaciones
tecnoldgicas en

diferentes disciplinas y

campos del saber?

Naturaleza y evolucion de

Apropiacion y uso de la tecnolc

la tecnologia
Utilizo e interpreto mar
instrucciones, diagramas y esq
para el montaje de algunos artet
. dispositivos y sistemas tecnolégicos
Relaciono el desarrollo b y g

tecnoldogico

con los avances

en la ciencia, la técnica, las
matematicas y otras
disciplinas.

Trabajo en equipo en la realizaci
proyectos tecnoldgicos y, cuando lo
involucro herramientas tecnoldgic
comunicacion.

Utilizo adecuadamente herrarn
informéticas de uso comuin pe
busqueda y el procesamiento
informacioén y la comunicacion

de ideas.




PLAN DE AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA 2019

Indicador de desempeiio

Saber conocer (cognitivo)

Saber hacer (procedimental)

Definicion de conceptos basicos de . . o .
. Construccion articulos para su web utilizando Compartir c
herramientas web, tales como blog, : : ~
: herramientas blog, formularios, entre otros. companero:
formularios, entre otros.
PERIODO 4 R¢
Contenidos Area
Manejo de herramientas Lengua castellana
e Blog Artistica
e Formularios Sociales
ingles

TEXTOS DE REFERENCIA PARA EL GRADO DECIMO: Tutoriales desde

internet.
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GRADO ONCE

Area:

Intensidad Horaria:

Objetivo de grado:

Analizar y valorar criticamente los componentes y la evolucion de los sistemas tecnoldgicos y las
Tener en cuenta principios de funcionamiento y criterios de seleccidn para la utilizacion eficiente y
sistemas tecnolégicos del entorno.

Resolver problemas tecnoldgicos y evaluar las soluciones teniendo en cuenta las condiciones, res
Reconocer las implicaciones éticas, sociales y ambientales de las manifestaciones tecnologicas d
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Periodo 1
Competencias del area: Competencias Ciudadanas:
e Conocimiento de artefactos y procesos CONVIVENCIA 'Y PAZ:
tecnoldgicos. Valoro positivamente las normas constitucionales c
e Manejo técnico y seguro de elementos y hacen p_osible la preservacion de las diferencias cu_Itura
herramientas tecnolégicas. Yy polltlcas, y que regulan nuestra conviven
e Identificacion de problemas a través de procesos (COGNITIVA)
tecnoldgicos.
e Gestion de la informacion.
e Cultura digital.
Participacion social.
Pregunta problematizadora Estandares
fé(giilifceigaoessgeneran Naturalezadyé evolucion Apropiacién y uso de la Sol!
tecnoldgicas en un la tecnologia tecnologia
proceso o sistema? Trabajo en equipo en la
realizacion de proyectos
tecnolégicos y, cuando lo hago, Pro
involucro herramientas tecrl
tecnolégicas de comunicacion. en ¢
Indago sobre la | Selecciono fuentes y tipos de dei
prospectiva energia teniendo en cuenta, Pro|
e incidencia de algunos entre otros, los aspectos de t
desarrollos tecnolégicos. | ambientales. la
Utilizo adecuadamente
herramientas informaticas de uso Efnq
comun para la busqueda y el F
procesamiento de la informacién
y la comunicacion de ideas.
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Indicador de desempeiio

Saber conocer (cognitivo)

Saber hacer (procedimental)

Interpretacion de la teoria del color,

Aplicacion de la teoria y psicologia del color en la

la psicologia del color e ., e : Integracion
. SN , elaboracion de paginas web y con el uso diferentes A
identificacion de las herramientas . 7 realizacion
L herramientas para su realizacion.
basicas de una web.
PERIODO 1 R
Contenidos Area
Teoria del color Lengua castellana
Psicologia del color Artistica
Retroalimentacion de herramientas web Sociales
ingles

TEXTOS DE REFERENCIA PARA EL GRADO ONCE: Tutoriales desde internet.
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Periodo 2

Competencias del area:

Competencias Ciudadanas:

Conocimiento de artefactos y procesos

tecnoldgicos.

Manejo técnico y seguro de elementos y

herramientas tecnolégicas.

Identificacion de problemas a través de procesos

tecnoldgicos.

Gestion de la informacion.
Cultura digital.
Participacion social.

solucion,

CONVIVENCIA Y PAZ:
Identifico dilemas de la vida en las que entran en confli
el bien general y el bien particular; analizo opciones

considerando sus aspectos positivos

negativos. (COGNITIVA)

Pregunta problematizadora Estandares
¢, Como aportan Naturaleza y evolucion . |
los procesos de de Apropiaciéon y uso de la

innovacion e
investigacion al
desarrollo tecnologico?

la tecnologia

tecnologia

Analizo los sistemas de
Control basados en la
realimentacion

de artefactos y

procesos y explico su
funcionamiento

y efecto.

Utilizo herramientas y equipos en la
construccion de modelos, maquetas
0 prototipos, aplicando normas de
seguridad.

Trabajo en equipo en la realizacion
de proyectos tecnoldgicos y, cuando
lo hago, involucro herramientas
tecnolégicas de comunicacion.
Utilizo adecuadamente
herramientas informaticas de uso
comun para la busqueda y el
procesamiento de la informaciény la
comunicacion de ideas.

~ o~

il o I T et e T o 1 ]

P —
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Indicador de desempeiio

Saber conocer (cognitivo)

Saber hacer (procedimental)

Distincion de diferentes
herramientas didacticas en linea,
como lo son drive, dropbox
educaplay, entre otros

Disefar diferentes herramientas didacticas en
linea, como lo son drive, dropbox educaplay,
entre otros

Compartir
diferentes

PERIODO 2
Contenidos

Re

Area

Herramientas didacticas en linea.
Drive o dropbox

Educaplay

Entre otros

Artistica
Sociales
ingles

Lengua castellana

TEXTOS DE REFERENCIA PARA EL GRADO ONCE: Tutoriales desde internet.
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Periodo 3

Competencias del area:

Competencias Ciudadanas:

Conocimiento de artefactos y procesos
tecnoldgicos.

Manejo técnico y seguro de elementos y
herramientas tecnolégicas.

Identificacion de problemas a través de procesos
tecnoldgicos.

Gestion de la informacion.

Cultura digital.

Participacion social.

PARTICIPACION Y
DEMOCRATICA:
Comprendo que cuando se actta en forma corrupta y
usan los bienes publicos para beneficio personal,
afectan todos los miembros de Ila socied
(CONOCIMIENTOS)

RESPONSABILID

Pregunta problematizadora

Estandares

¢, Qué importancia tiene
el control de calidad en la
produccion de artefactos
tecnoldgicos?

Naturalezay
evolucion de
la tecnologia

Apropiacion y uso de la tecnologia

importancia

artefactos
tecnoldgicos.

Explico con ejemplos la

de la calidad en
la produccion

Selecciono y utilizo (segun I
requerimientos) instrumentos tecnoldgic

para medir, interpretar y analizar |
resultados y estimo el error en est
medidas.

Trabajo en equipo en la realizacion

proyectos tecnologicos y, cuando lo hac
involucro herramientas tecnoldgicas

comunicacion.

Utilizo adecuadamente herramient
informaticas de uso comun para

busqueda y el procesamiento de

informacion y la comunicacion de ideas.

de
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Indicador de desempeiio

Saber conocer (cognitivo)

Saber hacer (procedimental)

Reconocimiento y expresiéon de

Organizacion de un plan de trabajo para cumplir

las funciones, conceptos y tareas | con diferentes tareas que adquiere un Asumir el rc

de un administrador web. administrador web
PERIODO 3 R¢
Contenidos Area

e Administracion web Lengua castellana

e Conceptos Artistica

e Funciones Sociales

. ingles
e mantenimiento

TEXTOS DE REFERENCIA PARA EL GRADO ONCE: Tutoriales desde internet.
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Periodo 4

Competencias del area:

Competencias Ciudadanas:

Conocimiento de artefactos y procesos
tecnoldgicos.

Manejo técnico y seguro de elementos y
herramientas tecnolégicas.

Identificacion de problemas a través de procesos
tecnoldgicos.

Gestion de la informacion.

Cultura digital.

Participacion social.

PLURALIDAD, IDENTIDAD Y VALORACION DE L
DIFERENCIAS:

Reconozco las situaciones de discriminacion y exclus
mas agudas que se presentan ahora, 0 se presentaron
el pasado, tanto en el orden nacional como en
internacional; las relaciono con las discriminaciones c
observo en mi vida cotidiana. (CONOCIMIENTOS
COGNITIVA)

Pregunta problematizadora

Estandares

¢,Como influyen los avances
tecnoldgicos y cientificos en el
desarrollo de un

pais?

Naturalezay
evolucion de
la tecnologia

, ~

Apropiacion y uso de la tecnologia

de la
ciencia vy
tecnologia y
su

Explico los propdésitos

de la

interdependencia.

Integro componentes y pongo en
marcha sistemas informéticos | In
personales utilizando manuales e | ids
instrucciones. in|
Trabajo en equipo en la realizacion de | de
proyectos tecnolégicos y, cuando lo | el
hago, involucro herramientas | di
tecnoldgicas de comunicacion. cC
Utilizo adecuadamente herramientas | m
informaticas de uso comun para la | er
basqueda y el procesamiento de la | (c
informacion y la comunicacion de | he
ideas.

mutua
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Indicador de desempeiio

Saber conocer (cognitivo) Saber hacer (procedimental)
Reconocimiento del proceso de Publicacién de sus paginas web por medio de | Asumir una
inscripcion y publicacion de paginas Web. | dominios y alojamientos en linea. web para sl
PERIODO 4 R¢
Contenidos Area
e PUBLICACION Lengua castellana
e Alojamiento Artistica
e Dominios Sociales
ingles
e Proceso
e Mercadeo web

TEXTOS DE REFERENCIA PARA EL GRADO ONCE: Tutoriales desde internet.
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ANEXOS

CONTENIDOS LINEALES MALLA CURRICULAR

GRADO

10

PERIODO

CONTENIDO

1

¢, Qué es tecnologia e informatica?
Implementos de estudio.

¢, Qué son artefactos?

Artefactos ambientales.

La rueda.

Normas y cuidados de las salas de sistemas.
El computador como artefacto tecnolégico.
Juegos educativos “mundo primaria”.

La tecnologia y el hogar.

Identificaciéon de artefactos tecnolédgicos de uso cotidiano.
Restricciones y manejo de los artefactos tecnoldgicos cotidianos.
Modelacién de artefactos tecnoldgicos, historia, uso, y presentacion de
resultados.

Las normas de seguridad y prevencion.
Simbolos y sefiales de seguridad y prevencion.
Artefactos que ayudan a mejorar la calidad de vida y del entorno.

GRADO

zo

PERIODO

CONTENIDO

1

Historia de la informética.
Generaciones del computador.
Hardware y software.
Unidades de almacenamiento.
Mecanografia.

El computador como artefacto tecnoldgico (las generaciones del
computador).

Caracteristicas, uso e historia del computador.

Los artefactos que ayudan a mejorar la vida del hombre.
Historia de la informética.

¢, Qué son los artefactos y elementos naturales?

Establecimiento de semejanzas y diferencias entre los artefactos y los
elementos naturales.

¢, Qué es Windows?, escritorio de Windows.

Acercamiento a Paint (ingresar, explorar, barra de herramientas y
colores)

Semejanzas y diferencias entre los artefactos y los fenbmenos
naturales.

Historia de las viviendas, clases de viviendas.

Maqueta de una vivienda, de manera creativa.

Clasificacion de los juegos.

GRADO

30

PERIODO

CONTENIDO

1

Windows.

Artefactos actuales y de épocas pasadas.

El computador como herramienta de informacién y comunicacion.
Mecanografia.

Artefacto: El celular, evoluciéon, materiales de fabricacion, efectos en los
estilos de vida.

Tabla comparativa de los dispositivos moéviles aplicando unidades de
medidas, utilidad, aplicaciones.

Graficador de Paint, barra de dibujos, barra de menda.

Los medios de transporte (historia).
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Herramientas de la informacién (caracteristicas y funcionamiento).
Artefactos que ayudan a satisfacer las necesidades del entorno.
Barra de herramientas de Word, escribir, guardar y abrir documentos.

La vivienda a través de la historia.
Clases de viviendas (estructura).
Sedentarismo y sociedad.

GRADO

4o

PERIODO

CONTENIDO

1

Los productos tecnoldgicos y los productos naturales.

Los instructivos

Sistema operativo de Windows: ventanas

La mecanografia.

Word: estilo y color de fuente, interlineado, numeracion y vifietas.

El celular, historia, caracteristicas, uso, procedimiento y procedencia.
Word, aplicar formatos, margenes, alineacién y columnas.
WordArt.

Artefactos vs elementos naturales, comparacion, funcionamiento,
utilidad.

innovaciones tecnolégicas.

Qué es Internet.

correo electrénico.

Power Point.

Creatividad y autonomia.

Disefio de objetos utilizados en el hogar y el colegio.
Artefactos del hogar y cdmo mejorarlo de manera innovadora.
Excel, Autosuma, restar, multiplicar, dividir.

GRADO

50

PERIODO

CONTENIDO

1

Dispositivos de almacenamiento histéricos y actuales (disquete, CD,
USB, disco duro virtual).

Guardar archivos en diferentes dispositivos

Diferencia entre productos, artefactos y procesos tecnolégicos.

Los proyectos tecnolégicos

La mecanografia

Bienes y servicios.

Criterios de calidad, cuidado y buen uso de los computadores
Exploracion de Word.

Power Point.

Actualidad tecnoldgica.
¢, Qué es un problema tecnol6gico?
alternativas de solucion a problemas tecnoldgicos.
Excel (copiar y mover celdas, insertar filas y columnas, combinar

Criterios de calidad de productos o servicios.

modelos y maquetas tecnolégicas

Exploracion de carpetas (crear, borrar, seleccionar, copiar, mover
renombrar, acceso directo y cambio de icono.)

GRADO

60

PERIODO

CONTENIDO

1

Elaboracion de diagnostico de contenidos
Herramientas del procesador de textos

Barra de herramientas dibujo

Cuadro de texto

Insertar imagen

Barra de herramientas imagen

Insertar y modificar Autoformas

Galeria de WordArt, Barra de WordArt
Insertar tablas




PLAN DE AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA 2019

2

Introduccion a Internet

Que es la Internet

Tipos de explorador de internet
Ventana del explorador de Internet
Barra de direcciones

Versiones de tipos de web

Partes y tipos de dominio Web

Buscadores (concepto, clasificacion, importancia, historia)
Correo electronico (concepto, creacion, configuracion,
almacenamiento en nube)

e Espacios personales (Redes sociales, Blogs, Web)

Aplicaciones de mensajeria (WhatsApp, Messenger, entre otros)

Tipos de archivo y extensiones
El teclado (concepto, historia, partes, métodos abreviados)

Mecanografia

GRADO

70

PERIODO

CONTENIDO

1

Elaboracién de diagnéstico de contenidos
Herramientas del procesador de textos
e Barra de herramientas dibujo
Cuadro de texto
Insertar imagen
Barra de herramientas imagen
Insertar y modificar Autoformas
Galeria de WordArt, Barra de WordArt

e TABLAS
e Insercion
e Bordes y sombreado
e Propiedades de celda
e Dividir celdas
e Insertar filas o columnas.
e Eliminar filas o columnas
e Dibujar tabla.
TABLAS DE CONTENIDOS
COMBINACION DE CORRESPONDENCIA

POWER POINT
e Herramientas basicas

e Tipos de vistas
e Manejo de objetos

Trabajar con textos

POWER POINT
e Trabajar con tablas

e Trabajar con diagramas
e Elementos multimedia

Animaciones y transiciones

GRADO

80

PERIODO

CONTENIDO
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1

PUBLISHER
Herramientas Béasicas

Tipos de plantillas
Boletin

Folletos — plegable
Calendario
Pancarta

Tarjetas

Invitaciones

PHOTOSHOP
e Conceptos basicos (teoria de color, guardar, tipos de archivo,

entre otros)
Herramientas basicas
Capas

Mesas de trabajo

PHOTOSHOP
e Saturacion

e Efectos
e Restaurar
e Retoque

Texto de fuego

EXCEL
e Conceptos béasicos

e Herramientas basicas
e Filtros
e Busqueda

Operaciones basicas

GRADO

90

PERIODO

CONTENIDO

1

EXCEL
e Conceptos basicos

e Herramientas basicas
e Filtros

e Bulsqueda

e Calculos estadisticos

Funciones
Busqueda
Texto
Fechay hora
Financieras
Logicas

Adobe lllustrator
e Conceptos basicos (teoria de color, guardar, tipos de archivo,
entre otros)
Herramientas basicas (seleccion, pluma, formas)
Capas
Mesas de trabajo

Adobe lllustrator
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e Simetria

e Busca trazos
e Textos

e Perspectiva

GRADO

10°

PERIODO

CONTENIDO

1

Induccién a paginas web.
e Conceptos

e Bdulsqueda
e Derechos de autor
e Registro

Manejo de herramientas web
e Textos

Imagenes

Galeria de Imégenes
Plantillas

Menu

Manejo de herramientas
e Video

e Descargas
e Documentos

Manejo de herramientas
e Blog
e Formularios

GRADO

11°

PERIODO

CONTENIDO

1

Teoria del color
Psicologia del color
Retroalimentacion de herramientas web

e Herramientas didacticas en linea.
Drive o dropbox

Educaplay

Entre otros

Administracion web
Conceptos
Funciones
mantenimiento

PUBLICACION
Alojamiento
Dominios
Proceso
Mercadeo web




